ETKİNLİK 1
Tarih                   : 02/01/2026
Okul Adı             : …………...                                                                                                                                             
Yaş Grubu          : 
Öğretmenin Adı : ……………
Etkinlik Adı        : Kış
  Etkinlik Türü     : Erken Okuryazarlık-Türkçe Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:

TADB. Dinleme

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

Sanat Alanı:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri

SDB2.1. İletişim Becerisi

SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek

SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken göz teması kurar.

SDB2.1.SB1.G2. Muhatabının sözünü kesmeden dinler.

SDB2.1.SB1.G3. Konuşmak için sırasını bekler.

SDB2.1.SB1.G4. Konuşanı dinlediğini belirten jest ve mimikler kullanır.

SDB2.1.SB1.G5. Nazik bir ifadeyle söze girer.

OKURYAZARLIK BECERİLERİ VE BİLEŞENLERİ

OB1. Bilgi Okuryazarlığı

OB1.1.Bilgi İhtiyacını Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacını fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi türlerini fark etmek (sanatsal, gündelik vb.) 

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme

TADB.2. a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.

TADB.2. b) Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.

TADB.2. c) Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.


Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme

HSAB.2. a) Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.

HSAB.2. b) Nesneleri şekillendirir.

HSAB.2. c) Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.

HSAB.2. ç) Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.

Sanat Alanı:

SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme

SNAB.4. a) Yapmak istediği sanat etkinliğinin türüne karar verir.

SNAB.4. b) Yapmak istediği sanat etkinliği için gerekli olan materyalleri seçer.

SNAB.4. c) Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.

SNAB.4. ç) Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur. 

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar:

Sözcükler:

Materyaller: Bilgisayar, çalışma sayfaları

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Güne Başlama Zamanı

Öğretmen tüm çocuklar geldikten sonra “Tik tak tik tak, öğretmene bak” tekerlemesiyle çocukların dikkatlerini çeker. Ardından halka olunur ve minderlere oturulur. O gün yapılacak etkinlikler, çocukların duygu durumları ve ailede yaşanan olaylar ile ilgili sohbet edilir.

Beslenme, Toplanma, Temizlik

Toplanma müziği açılır ya da bir kum saati kullanılır. Öğretmen sınıfın toplanmasına rehberlik eder.
Bir sağa baktım.
Bir sola baktım.
Yukarı baktım.
Aşağı baktım.
Önüme baktım.
Arkama baktım.
Lokomotif yaptım.
Çuf çuf çuf 

Tekerlemesiyle sıra olunur ve beslenmeye çıkılır. Beslenme ve temizlik sürecinin ardından etkinliklere geçilir.

Etkinlikler

Öğretmen “Haydi bakalım masaya, haydi bakalım masaya.’’ diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır.
“Kış” adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.
Çalışma sayfasındaki yönerge çocuklara okunur ‘’Giyim eşyalarını desenleriyle noktadan noktaya eşleştirelim.’’
Tanıyalım, Eşleştirelim Oyunu Oynanır
Sınıfın bir köşesine 1,2,3,4,5,6 sayıları, öğrenilen şekiller ve renkler kartlarla dizilir. 
Farklı görseller bir araya toplanır. İçinde 1,2,3,4,5,6 rakamı olan görseller veya bu rakamlar kadar nesne olan görseller, öğrenilen renkler, öğrenilen şekiller.
Öğretmen çocuklara oyunun kuralları anlatır.  Bu karışık görsellerin içinde dizilen kartlarda olan görsel, sayı bulunup kartların üzerine koyulur. Tüm çocukların 1 dakika süreleri vardır. Bu sürede en çok görsel toplayan çocuk oyunu kazanır.
[image: ]
Örnek; 



Üçgen çatılı ev üçgen kartının üzerine koyulur.
 (TADB. Dinleme) (SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma)


DEĞERLENDİRME
Oyunu oynarken zorlandınız mı?
Oyun hoşunuza gitti mi?
Bu oyunu daha farklı nasıl oynayabilirdik?

FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:






ETKİNLİK 2
Etkinlik Adı: Bowling
Etkinlik Türü: Oyun Etkinliği (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)


ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:

TADB. Dinleme

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme

TADB.2. a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.

TADB.2. b) Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.

TADB.2. c) Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme

HSAB.1. a) Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.

HSAB.1. b) Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.1. c) Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar:

Sözcükler: Bowling, hedef, labut

Materyaller: Bowling seti veya su dolu 10 adet pet şişe, top

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Etkinlikler

“Koş koş koş koş koşarız, zıp zıp zıp zıp zıplarız. Elele tutuşuruz, halkaya katılırız.”
Tekerlemesi söylenerek çocukların daire şeklinde dizilmelerine rehberlik edilir. 
Önce ısınma çalışmaları yapılır. Yerinde yürüme, yerinde koşma, yere yatıp pedal çevirme, kolları öne ve arkaya çevirme, elleri sallama gibi jimnastik hareketleri yapılır.
Ardından öğretmen çocuklara: “şimdi sizinle güzel bir oyun oynayacağız. Ben bu dolu şişeleri üçgen şeklinde en öne 1 tane, arkasına 2, onun arkasına 3, en arkaya 4 olmak üzere dizeceğim. Hadi hep beraber sayarak dizelim hem bende karıştırmamış olurum” der ve çocuklarla birlikte sayarak şişeleri yerleştirir. 
Çocuklar 5 metre kadar geriye alınır ve sırayla topu şişelere atarlar.
Devrilen her şişe 1 puandır. Aynı anda düşen 10 şişe fazladan 10 puandır.
Çocuklar şişeleri devirdikçe öğretmen tahtaya veya bir kâğıda isimlerinin karşısına aldıkları puanları yazar.
Tüm çocukların puanları yazılır ve ardından alınan puanlar için öğretmen çocukları çizdiği labut şekillerini çocukların yakalarına takarak onları ödüllendirir. Oyun çocukların ilgileri doğrultusunda tekrar edilir. (HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler) 


DEĞERLENDİRME

Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandık?
Oyunu nasıl oynadık, kuralları nelerdi?
Kaç tane şişemiz vardı?
Oyun hoşuna gitti mi? Neden?
Sıkıldığın yerler oldu mu?
Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?

FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:























ETKİNLİK 3
Tarih                   : 05/01/2026
Okul Adı             : …………...                                                                                                                                             
Yaş Grubu          : 
Öğretmenin Adı : ……………
Etkinlik Adı        : İ Sesi
  Etkinlik Türü      : Erken Okuryazarlık-Türkçe-Matematik-Oyun ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:

TADB. Dinleme

Matematik Alanı:

MAB1. Matematiksel Muhakeme

MAB6. Sayma

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

Sanat Alanı:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme

TADB.2. a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.

TADB.2. b) Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.

TADB.2. c) Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.

Matematik Alanı:

MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme

MAB.1. a) 1 ile 10 arasında birer ritmik sayar.

MAB.1. b) 1 ile 10 arasında nesne/varlık sayısını söyler. 

MAB.1. c) 1 ile 5 arasındaki grupların azlık / çokluk durumlarını bir bakışta söyler.

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3. a) Matematiksel olgu ve olayları farklı materyaller/semboller kullanarak ifade eder.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme

HSAB.2. a) Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.

HSAB.2. b) Nesneleri şekillendirir.

HSAB.2. c) Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.

HSAB.2. ç) Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.

Sanat Alanı:

SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme

SNAB.4. a) Yapmak istediği sanat etkinliğinin türüne karar verir.

SNAB.4. b) Yapmak istediği sanat etkinliği için gerekli olan materyalleri seçer.

SNAB.4. c) Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.

SNAB.4. ç) Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur. 

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar: 

Sözcükler:

Materyaller: Çalışma sayfaları, kuru boyalar

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Güne Başlama Zamanı

Öğretmen tüm çocuklar geldikten sonra “Tik tak tik tak, öğretmene bak” tekerlemesiyle çocukların dikkatlerini çeker. Ardından halka olunur ve minderlere oturulur. O gün yapılacak etkinlikler, çocukların duygu durumları ve ailede yaşanan olaylar ile ilgili sohbet edilir.

Beslenme, Toplanma, Temizlik

Toplanma müziği açılır ya da bir kum saati kullanılır. Öğretmen sınıfın toplanmasına rehberlik eder.
Bir sağa baktım.
Bir sola baktım.
Yukarı baktım.
Aşağı baktım.
Önüme baktım.
Arkama baktım.
Lokomotif yaptım.
Çuf çuf çuf 

Tekerlemesiyle sıra olunur ve beslenmeye çıkılır. Beslenme ve temizlik sürecinin ardından etkinliklere geçilir.

Etkinlikler

Öğretmen “Haydi bakalım masaya, haydi bakalım masaya.’’ diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır.
“İ Sesi “adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.
‘İ’ sesi kavram videosu izlenir.
İnek bilmecesi sorulur.
Acıkınca ot yer,
Kırlarda gezer.
Sütüm çok faydalıdır,
Çocuklar içsin der.
(İnek)
Çalışma sayfasındaki yönerge okunur ‘Yukarıdaki çocuk bize "i" sesini tanıtıyor ve bir bilmece soruyor. "i" sesi ile başlayan varlıkların arasından bilmecenin cevabını bulalım ve kutusunu boyayalım. Çevremizde "i" sesi ile başlayan başka varlıklar bulalım. İsimlerini söyleyelim.’’
Öğretmen çocukların görsel algı çalışma sayfasının tamamlanmasına rehberlik eder.
Çalışma sonrası çocuklara iplik yumağı boyama sayfaları dağıtılır, çocuklar keçeli kalem veya herhangi boyama kalemi ile iplik yumağının içini istedikleri renge göre boyarlar.
Ardından yapılan çalışmalar sınıfta sergilenir.
 (TADB. Dinleme)
Çalışma sayfaları etkinliğin sonunda toplanır. 

Ardından çocuklara genel bir toparlama yapılır.

DEĞERLENDIRME
İ sesi ile başlayan 2 nesne söyleyebilir misin?
Bugün biz neler öğrendik?
Hangi boyama sayfasını boyadık?
İplik yumağının içinde ne vardı?

FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:
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ETKİNLİK 4


Etkinlik Adı: Benimle Gelir Misin?
Etkinlik Türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)


ALAN BECERİLERİ

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

EĞİLİMLER

E2. Sosyal Eğilimler

E2.5. Oyunseverlik

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.SB2.G1. İlgisini çekecek bir etkinliğe katılmak için harekete geçer.

SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istediği etkinlik için uygun materyal arar.

SDB1.2.SB2.G3. Katılacağı etkinlik için ortamı düzenler.

SDB1.2.SB2.G4. Katıldığı etkinliğe dikkatini verir.

SDB1.2SB2.G5. Katıldığı etkinliği sonuna kadar devam ettirir.

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme

HSAB.1. a) Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.

HSAB.1. b) Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.1. c) Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar:

Sözcükler:

Materyaller:

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Etkinlikler

Çocuklar etkinlik için bahçeye çıkarılır. “El Ele Tutuşalım” şarkısı söylenerek daire olunur. Isınma etkinliği olarak “Topuk Burun” oyunu oynanır.
Topuk burun
Topuk burun                 2
Sıçra sıçra sıçra dur 
Sağ eller sol eller           2
Şimdi dizler çift eller
Sağ kollardan girelim dans edelim arkadaş       2
Sol kollardan girelim dans edelim arkadaş
Sağ eller sol eller           2
Şimdi dizler çift eller
Çocuklar oyun alanında büyük bir daire oluştururlar. Yüzleri dairenin içine dönüktür. Aralarından bir ebe seçilir. Ebe dairenin dışında dolaşırken, bir çocuğun sırtına dokunur. Ve “benimle gelir misin?” der. Sonra dairenin etrafında koşmaya, sıçramaya, sekerek gitmeye başlar. Dokunulan çocuk ebenin yaptığı hareketlerin aynısını yaparak ebeyi yakalamaya çalışır. Ebeyi yakalayamazsa ve ebeye dairedeki yerini kaptırırsa o ebe olur. Oyun devam eder. (HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler)



DEĞERLENDİRME

Oynadığımız oyunda neler yaptık? Kuralları nelerdi?
Oyunu oynarken eğlendin mi?
Oyunun en çok hangi kısmını sevdin/sevmedin?
Arkadaşın sana dokunduğunda bunu hangi duyu organınla hissetin?
Buna benzer bir dokunma oyunu oynasak ne oynardık?

FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:











ETKİNLİK 5
Tarih                   : 06/01/2026
Okul Adı             : …………...                                                                                                                                             
Yaş Grubu          : 
Öğretmenin Adı : ……………
Etkinlik Adı        : Kış Uykusuna Yatan Hayvanlar
Etkinlik Türü     : Türkçe-Erken Okuryazarlık ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:

TADB. Dinleme

TAKB. Konuşma

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

Sanat Alanı:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

   TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme

   TADB.2. a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.

   TADB.2. b) Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.

   TADB.2. c) Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.

TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme

TAKB.2. a) Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.

TAKB.2. b) Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler. 

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme

HSAB.2.a) Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b) Nesneleri şekillendirir.

HSAB.2.c) Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.

HSAB.2.ç) Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.

Sanat Alanı:

SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme

SNAB.4.a) Yapmak istediği sanat etkinliğinin türüne karar verir.

SNAB.4.b) Yapmak istediği sanat etkinliği için gerekli olan materyalleri seçer.

SNAB.4.c) Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.

SNAB.4.ç) Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar: 

Sözcükler:

Materyaller: Çalışma sayfaları, kuru boyalar

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
     
Güne Başlama Zamanı

Öğretmen tüm çocuklar geldikten sonra “Tik tak tik tak, öğretmene bak” tekerlemesiyle çocukların dikkatlerini çeker. Ardından halka olunur ve minderlere oturulur. O gün yapılacak etkinlikler, çocukların duygu durumları ve ailede yaşanan olaylar ile ilgili sohbet edilir.

Beslenme, Toplanma, Temizlik

Toplanma müziği açılır ya da bir kum saati kullanılır. Öğretmen sınıfın toplanmasına rehberlik eder.
Bir sağa baktım.
Bir sola baktım.
Yukarı baktım.
Aşağı baktım.
Önüme baktım.
Arkama baktım.
Lokomotif yaptım.
Çuf çuf çuf 

Tekerlemesiyle sıra olunur ve beslenmeye çıkılır. Beslenme ve temizlik sürecinin ardından etkinliklere geçilir.

Etkinlikler

Öğretmen “Haydi bakalım masaya, haydi bakalım masaya.’’ diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır.
“Kış Uykusuna Yatan Hayvanlar” adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.
Öğretmen kış uykusuna yatan hayvanlar hakkında çocuklara bilgi verir.
Bazı hayvanlar kış mevsiminde havanın soğuması ve yiyecek bulmanın zor olması nedeniyle kış uykusuna yatarlar. Kış uykusuna yatacak hayvanlar dinlenmeye çekilmeden önce bol bol yiyecek yiyerek vücut yağlarını arttırırlar. Bu yağlar kış uykusunda gerekli olan enerjiyi sağlar.
İlgili video izlenir.
Kış uykusuna yatan hayvanlar, yaşamlarının geriye kalan kısmını sağlıklı bir şekilde gerçekleştirebilmek için kış uykusuna yatarlar. Kış mevsiminin yaratmış olduğu soğuk hava ve olumsuz hava şartları dolayısıyla hayvanlarda ki yaşam fonksiyonlarının bir süre olarak yavaşlaması hatta durma noktasına gelmesi durumuna kış uykusu denir.
Kışın gelmesiyle havalar soğur ve çevredeki besin kaynakları azalır. Bu yüzden kış gelince kimi hayvanlar sıcak yerlere göç eder, kimi kış için yuvalarında yiyecek depolar, kimi de kış uykusuna yatar.
Çalışma sonrası;
Öğretmen kış uykusuna yatan hayvanların görsellerini getirir.
Bu görsellerle “kış uykusuna yatan hayvanlar” panosu oluştururlar. Panoyu da alarak öğretmen çocuklarla birlikte sınıfın aydınlık bir köşesine minderlere otururlar. 
-Sonbahar mevsimiyle birlikte ağaçlar yapraklarını döker. Yeni çiçek ve meyve üretemedikleri için dinlenme dönemine girerler. Özellikle ormanda yaşayan hayvanların kış uykusuna yatmasına neden olan da ağaçların bu tür bir uykuya çekilmesi olayıdır. Çünkü bitkilerle beslenen hayvanlar kendilerine yiyecek bulamadıkları için kış uykusuna yatarlar.

Bitki, ağaç, ve ormanda yaşayan bazı hayvanlarda görülen kış uykusu birbirine bağlıdır. Kurbağalar, kaplumbağalar, ayılar, yarasalar, sürüngenler, böcekler, karıncalar, kemirgenler, köpekbalıkları kış uykusuna yatan hayvanlardır. Kış uykusu Ekim ayı sonu ile, Mart ayı sonuna kadar devam eder. 
 (TADB. Dinleme) (SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma)



DEĞERLENDİRME
Kış uykusuna yatan hayvanlar hangileriydi?
Neden kış uykusuna yatıyorlar?
Kış uykusuna olmasaydı bu hayvanlar beslenebilir miydi?
FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı: 

Toplum Katılımı:

















ETKİNLİK 6
Etkinlik Adı: Suda Yaşayan Canlılar
Etkinlik Türü: Türkçe-Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel Etkinlik)

ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:
TADB. Dinleme
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
Sanat Alanı:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme

TADB.2. a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.

TADB.2. b) Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.

TADB.2. c) Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme

HSAB.2. a) Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.

HSAB.2. b) Nesneleri şekillendirir.

HSAB.2. c) Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.

HSAB.2. ç) Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.

Sanat Alanı:

SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme

SNAB.4.a) Yapmak istediği sanat etkinliğinin türüne karar verir.

SNAB.4.b) Yapmak istediği sanat etkinliği için gerekli olan materyalleri seçer.

SNAB.4.c) Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.

SNAB.4.ç) Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur. 

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar:

Sözcükler:

Materyaller: Çalışma sayfası, boya kalemleri

Eğitim/Öğrenme Ortamları:
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Etkinlikler

Çocuklarla “Ben, küçük kaplanım. Taştan taşa atlarım. Etkinliği duyunca, sandalyeye konarım.” tekerlemesi söylenerek sandalyelere oturulur. Bilmeceler sorulur.  (TADB. Dinleme) İlgili sayfa yönergelere uygun olarak tamamlanır. (SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma)

Suda yaşar ama balık değil, büyük dişleri var kaplan kadar değil.
(Timsah)
Havlayamaz köpek değil, zıplayamaz tavşan değil. Kanadı var kuş değil, denizi sever balık değil.

(Ördek)

DEĞERLENDİRME
Etkinliğimizde ne yaptık?
Sanat etkinliğini başka nasıl yapabilirdik?
Hangi malzemeleri kullandık?
FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:















[image: C:\Users\alpino\Desktop\deniz-canlıları.jpg]



ETKİNLİK 7
Tarih                   : 07/01/2026
Okul Adı             : …………...                                                                                                                                             
Yaş Grubu          : 
Öğretmenin Adı : ……………
Etkinlik Adı        : Kutup Hayvanları
  Etkinlik Türü      : Türkçe-Erken Okuryazarlık-Matematik ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:

TADB. Dinleme

Matematik Alan:

MAB1. Matematiksel Muhakeme

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

Sanat Alanı:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:

SDB2.1. İletişim Becerisi

SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek

SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken göz teması kurar.

SDB2.1.SB1.G2. Muhatabının sözünü kesmeden dinler.

SDB2.1.SB1.G3. Konuşmak için sırasını bekler.

SDB2.1.SB1.G4. Konuşanı dinlediğini belirten jest ve mimikler kullanır.

SDB2.1.SB1.G5. Nazik bir ifadeyle söze girer.

OKURYAZARLIK BECERİLERİ VE BİLEŞENLERİ

OB4. Görsel Okuryazarlık

OB4.1.Görseli Anlama

OB4.1.SB1. Görseli algılamak

OB4.1.SB2. Görseli tanımak

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme

TADB.2. a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.

TADB.2. b) Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.

TADB.2. c) Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.

Matematik Alan:

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a) Matematiksel olgu ve olayları farklı materyaller/semboller kullanarak ifade eder.

MAB.3.b) Geometrik şekillerin farklı biçimsel özelliklere sahip örneklerini oluşturur.

MAB.4. Matematiksel olgu, olay ve nesnelere ilişkin çıkarım yapabilme

MAB.4. a) Örüntüyü kuralına uygun olarak devam ettirir.

MAB.4. b) Nesne, olgu ve olayları karşılaştırır.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme

HSAB.2.a) Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.

HSAB.2.b) Nesneleri şekillendirir.

HSAB.2.c) Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.

HSAB.2.ç) Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme

HSAB.3. a) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.

HSAB.3. b) Gösterilen dans figürlerini yapar.

	
Sanat Alanı:

SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme

SNAB.4. a) Yapmak istediği sanat etkinliğinin türüne karar verir.

SNAB.4. b) Yapmak istediği sanat etkinliği için gerekli olan materyalleri seçer.

SNAB.4. c) Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.

SNAB.4. ç) Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur. 

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar:

Sözcükler:

Materyaller: Çalışma sayfaları, kuru boya kalemleri, bilgisayar

Eğitim/Öğrenme Durumları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Güne Başlama Zamanı

Öğretmen tüm çocuklar geldikten sonra “Tik tak tik tak, öğretmene bak” tekerlemesiyle çocukların dikkatlerini çeker. Ardından halka olunur ve minderlere oturulur. O gün yapılacak etkinlikler, çocukların duygu durumları ve ailede yaşanan olaylar ile ilgili sohbet edilir.

Beslenme, Toplanma, Temizlik

Toplanma müziği açılır ya da bir kum saati kullanılır. Öğretmen sınıfın toplanmasına rehberlik eder.
Bir sağa baktım.
Bir sola baktım.
Yukarı baktım.
Aşağı baktım.
Önüme baktım.
Arkama baktım.
Lokomotif yaptım.
Çuf çuf çuf 

Tekerlemesiyle sıra olunur ve beslenmeye çıkılır. Beslenme ve temizlik sürecinin ardından etkinliklere geçilir.

Etkinlikler

Öğretmen “Haydi bakalım masaya, haydi bakalım masaya.’’ diyerek çocukların masalara   geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır.
 “Kutup Hayvanları’’  adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.
Çalışma sayfasındaki açıklama çocuklara okunur ‘’Kutuplar buzullarla kaplı olduğu için oldukça soğuktur. Burada yaşayan hayvanların vücutları soğuk hava koşullarına dayanıklıdır. Kutup hayvanlarının vücutları kalın bir tüy tabakası, kürk veya yağ ile kaplıdır.
Resimdeki kutup hayvanlarının isimlerini söyleyelim. Kar tilkisini yuvarlak içine alalım’’
Kutup ayısının çizgilerinin tamamlanması için çocuklar yönlendirlir. Kutup ayısı yavruları sayılır, sayısı çalışma sayfasındaki kutucuğa yazılır. Öğretmen nesli tükenen hayvanlar hakkında çocuklara bilgi verir. 
(HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler)



DEĞERLENDIRME

Nesli tükenen hayvanlar nelerdi? Kutup hayvanları nelerdi?
Bugün neler yaptık?	

FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:

                           












































ETKİNLİK 8

Etkinlik Adı: Güven Yürüyüşü
Etkinlik Türü: Oyun-Drama Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:

TADB. Dinleme

TAKB. Konuşma

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

Sanat Alanı:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme

TADB.2. a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.

TADB.2. b) Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.

TADB.2. c) Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.

TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme

TAKB.2. a) Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.

TAKB.2. b) Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme

HSAB.2. a) Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.

HSAB.2. b) Nesneleri şekillendirir.

HSAB.2. c) Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.

HSAB.2. ç) Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.


Sanat Alanı:

SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme
SNAB.4. a) Yapmak istediği sanat etkinliğinin türüne karar verir.

SNAB.4. b) Yapmak istediği sanat etkinliği için gerekli olan materyalleri seçer.

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar:

Sözcükler:

Materyaller: Çalışma sayfaları, makas, yapıştırıcı

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Etkinlikler

Çocuklarla “Ben, küçük kaplanım. Taştan taşa atlarım. Etkinliği duyunca, sandalyeye konarım.” tekerlemesi söylenerek sandalyelere oturulur. Öğretmen çocuklara bir oyun oynayacaklarını söyler ve çocukları sınıfın ortasına alır. Drama oyunundan önce ısınma çalışması yapar. Bunun için çocukları “El ele tutuşalım halkaya karışalım” şarkısıyla daire şeklinde dizilmelerini sağlar. El açıp kapamayla ısınma hareketlerine başlanır. Elden başlayarak bilek, dirsek, kol, omuz, ayak, diz, bacak, bel, boyun ile dairesel hareketlerle ısınma tamamlanır. O Hoş geldin, merhaba gibi birbirini selamlama ve tokalaşma “Dur!” denilince yanındakinin bir yerini tutmaları istenir. Bir süre ısınma çalışması devam ettikten sonra oyuna geçilir. Öğretmen oyunu nasıl oynayacaklarını anlatır. Çocuklar ikişerli eşleştirilir. Kol kola girerler. Eşlerden biri gözlerini kapatır. Diğer eşin gözleri açıktır. Gözü açık olan eşini gezdirirken eşinin başkalarına ve çevredeki nesnelere çarpmasını engelleyerek gezdirir. Bir süre sonra eşler rol değiştirir. Oyun çocukların ilgisi doğrultusunda devam eder. 
Oyun oynarken şu değişiklikler yapılabilir:
1. Eş gezdirirken değişiklik yapılabilir. Örn avuç içleri teması ile yürüyüş, kollar arkada tutularak yürüyüşler gibi...
1. Eşler ortak bir ses seçerler. Eşler ayrılır. Ebe olan eşini sesinden tanımaya çalışır.
Oyunun bitiminde çocuklar öğretmenin “Şimdi herkes yavaşça yere uzansın ve gözlerini kapasın (çocukların uzandıkları yere bir halı veya minderler serilmelidir)” komutuyla birlikte çocuklar yere uzanır ve sakin müzik eşliğinde nasıl bir oyun oynadıklarını bir süre düşünürler. (HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler)


DEĞERLENDİRME

Nasıl bir oyun oynadık?
Bu oyunu oynarken neler hissettin?
Bu oyunu oynarken nerede zorluk yaşadın?
Hangi kısmı sana daha eğlenceli geldi?
Arkadaşına güvenip gözlerini kapamak mı yoksa arkadaşını gezdirmek mi daha kolaydı?
En çok güvendiğin kişi veya kişiler kimler?
Sana kimlerin çok güvenmesini istersin? Neden?
Bu oyun başka nasıl oynanabilir?
Etkinliğimizde neler yaptık?

FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:
















































ETKİNLİK 9

Tarih                   : 08/01/2026
Okul Adı             : …………...                                                                                                                                             
Yaş Grubu          : 
Öğretmenin Adı : ……………
Etkinlik Adı        : Nesli Tükenen Hayvanlar
  Etkinlik Türü      : Türkçe-Erken Okuryazarlık-Matematik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:

TADB. Dinleme

TAKB. Konuşma

Matematik Alanı:

MAB6. Sayma

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme

TADB.2.a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.

TADB.2.b) Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.

TADB.2.c) Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.

TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme

TAKB.2. a) Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.

TAKB.2. b) Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler. 

Matematik Alanı:

MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme

MAB.1. a) 1 ile 10 arasında birer ritmik sayar.

MAB.1. b) 1 ile 10 arasında nesne/varlık sayısını söyler.

MAB.1. c) 1 ile 5 arasındaki grupların azlık / çokluk durumlarını bir bakışta söyler.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme

HSAB.2. a) Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.

HSAB.2. b) Nesneleri şekillendirir.

HSAB.2. c) Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.

HSAB.2. ç) Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar: 

Sözcükler:

Materyaller: Çalışma sayfaları, kuru boyalar

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
    
Güne Başlama Zamanı

Öğretmen tüm çocuklar geldikten sonra “Tik tak tik tak, öğretmene bak” tekerlemesiyle çocukların dikkatlerini çeker. Ardından halka olunur ve minderlere oturulur. O gün yapılacak etkinlikler, çocukların duygu durumları ve ailede yaşanan olaylar ile ilgili sohbet edilir.

Beslenme, Toplanma, Temizlik

Toplanma müziği açılır ya da bir kum saati kullanılır. Öğretmen sınıfın toplanmasına rehberlik eder.
Bir sağa baktım.
Bir sola baktım.
Yukarı baktım.
Aşağı baktım.
Önüme baktım.
Arkama baktım.
Lokomotif yaptım.
Çuf çuf çuf 

Tekerlemesiyle sıra olunur ve beslenmeye çıkılır. Beslenme ve temizlik sürecinin ardından etkinliklere geçilir.

Etkinlikler

Öğretmen “Haydi bakalım masaya, haydi bakalım masaya.’’ diyerek çocukların masalara   geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır.
Öğretmen nesli tükenen hayvanlar hakkında çocuklara bilgi verir. Bazı hayvanların nesli çeşitli sebepler yüzünden tükenmiştir; yani o hayvan dünyanın hiçbir yerinde yoktur.
Moa kuşları uçamıyorlardı. Ayrıca oldukça büyüklerdi. Ot, tohum, meyve, yaprak yerlerdi. İnsanların yanlış avlanmaları
sonucu nesilleri tükendi. Yeni Zelanda'da kalıntılarına rastlanmıştır.
Dodo kuşu, meyve yemeyi çok severdi. Dodo kuşları uçamazdı. İnsanların yanlış
avlanmaları sonucu nesilleri tükendi.
Dinozorlar, milyonlarca yıl önce yaşamışlardı. Etçil ve otçul olanları vardı. Bazıları bir gökdelen kadar büyükken bazıları bir hindi kadar küçüktü. Dünyaya bir göktaşının çarpması sonucunda nesilleri
tükendi. Mamutlar, kalın tüylü hayvanlardı. Bazıları sıcak bölgelerde yaşayabilirlerdi ama daha çok kutuplarda yaşayanları bilinirdi. Ardından “nesli tükenen ve tükenmek üzere olan hayvanlar’’ isimli çalışma sayfaları yapılır. 
İlgili video izlenir.
(TADB. Dinleme)

DEĞERLENDİRME

Nesli tükenen hayvanlar nelerdi? 
Bugün neler yaptık?

FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:



































ETKİNLİK 10
Etkinlik Adı: Şırınga İle Su Taşıyalım
Etkinlik Türü: Türkçe-Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:

TADB. Dinleme

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri

SDB2.1. İletişim Becerisi

SDB2.1.SB1. Başkalarını etkin şekilde dinlemek

SDB2.1.SB1.G1. Dinlerken göz teması kurar.

SDB2.1.SB1.G2. Muhatabının sözünü kesmeden dinler.

SDB2.1.SB1.G3. Konuşmak için sırasını bekler.

SDB2.1.SB1.G4. Konuşanı dinlediğini belirten jest ve mimikler kullanır.

SDB2.1.SB1.G5. Nazik bir ifadeyle söze girer.

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme

TADB.2. a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.

TADB.2. b) Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.

TADB.2. c) Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme

HSAB.2. a) Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.

HSAB.2. b) Nesneleri şekillendirir.

HSAB.2. c) Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.

HSAB.2. ç) Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar: Miktar: Az-çok

Sözcükler: Şırınga, su

Materyaller: Şırınga (ucunda iğnesi olmayan), kapak, tabak, bardak vb.

Eğitim/Öğrenme Ortamları:
ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI
  
Etkinlikler

Öğretmen daha önceden hazırladığı oyun alanına çocukları toplarken “Ben bir küçük trenim, tıngır mıngır gezerim, vagonlarım sıralı, oyun alanına varmalı” tekerlemesini söyler. “Çaydanlık” parmak oyunu oynanır. (TADB. Dinleme)

Çaydanlık

Ben bir küçük çaydanlığım kocaman karnım
Şurada ağzım var şurada sapım (Sağ el yana sol el aşağı doğru işaret edilir.)
Kaynayınca suyum çağırır seni (Eller sallanır.)
Eğersin başımı içersin çayını (2 kez söylenir baş eğilir çay içme hareketi yapılır.)
Lık lık ta lık lık
Lık lık da lık lık

Ardından öğretmen çocukları sıra halinde arkasında toplayarak oyun alanına geçer.
Öğretmen çocukları ikişerli grup yapar. 
Çocuklar ellerindeki şırıngayla bir kaptan çektikleri suyu diğerine aktarırlar. 
Oyun sırasında süre tutulur. Bu sürenin bitiminde çocuklar dururlar. İki kap karşılaştırılır ve hangisinde daha çok su var ise o kabın sahibi çocuk alkışlanır.
Bu oyun kaplara uzaktan su fışkırtma olarak da uygulanabilir.
Oyun tüm çocuklar oynayana kadar devam eder. (HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler)


DEĞERLENDİRME
Nasıl bir oyun oynadık?
Oyunu oynarken eğlendin mi?
Zor gelen yerleri oldu mu? Neden?
Bu oyunu daha önce oynamış mıydın?
Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?
FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:
Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı:
Toplum Katılımı:


ETKİNLİK 11
Tarih                   : 09/01/2026
Okul Adı             : …………...                                                                                                                                             
Yaş Grubu          : 
Öğretmenin Adı : ……………
Etkinlik Adı        : Orman Hayvanları
  Etkinlik Türü      : Türkçe- Erken Okuryazarlık ve Sanat Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:

TADB. Dinleme

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

Sanat Alanı:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma


ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme

TADB.2. a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.

TADB.2. b) Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.

TADB.2. c) Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme

HSAB.2. a) Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.

HSAB.2. b) Nesneleri şekillendirir.

HSAB.2. c) Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır. 

HSAB.2. ç) Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.

Sanat Alanı:

SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme

SNAB.4. a) Yapmak istediği sanat etkinliğinin türüne karar verir.

SNAB.4. b) Yapmak istediği sanat etkinliği için gerekli olan materyalleri seçer.

SNAB.4. c) Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.

SNAB.4. ç) Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur. 

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar: 

Sözcükler: 

Materyaller: Çalışma sayfaları, kuru boyalar, pamuk, yapıştırıcı, bilgisayar

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Güne Başlama Zamanı

Öğretmen tüm çocuklar geldikten sonra “Tik tak tik tak, öğretmene bak” tekerlemesiyle çocukların dikkatlerini çeker. Ardından halka olunur ve minderlere oturulur. O gün yapılacak etkinlikler, çocukların duygu durumları ve ailede yaşanan olaylar ile ilgili sohbet edilir.

Beslenme, Toplanma, Temizlik

Toplanma müziği açılır ya da bir kum saati kullanılır. Öğretmen sınıfın toplanmasına rehberlik eder.
Bir sağa baktım.
Bir sola baktım.
Yukarı baktım.
Aşağı baktım.
Önüme baktım.
Arkama baktım.
Lokomotif yaptım.
Çuf çuf çuf 

Tekerlemesiyle sıra olunur ve beslenmeye çıkılır. Beslenme ve temizlik sürecinin ardından etkinliklere geçilir.

Etkinlikler

Öğretmen “Haydi bakalım masaya, haydi bakalım masaya.’’ diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır.
“Orman Hayvanları’’ adlı çalışma sayfalarının yapılmasına rehberlik edilir.
Çalışma sayfasındaki sorular cevaplanır. Doğru olan cevap daire içine alınır.
Ormanlar hakkında bilgi verilir.
Ormanlar birçok hayvanın yuvasıdır. Bu hayvanlar, ormanların değişik yerlerinde yaşarlar. Kimi ağaç kovuğunda, kimi toprağın altında, kimi ormandaki bir mağarada, kimi ise ağaçların dallarında... Yılanlar, maymunlar, yırtıcı hayvanlar, çeşit çeşit kuşlar, böcekler, örümcekler, kurbağalar, kertenkeleler ve bir sürü başka hayvan daha...
Çalışma sayfasında verilen orman hayvanları incelenir. Hayvanların isimleri söylenir. Ormanda yaşayan diğer hayvanlar hakkında sohbet edilir. 
İlgili ses dosyası dinlenir. Sesi duyulan hayvanlar daire içine alınır.
 (TADB. Dinleme) (SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma)



DEĞERLENDİRME
Oyunu nasıl oynadık, kuralları nelerdi?
Oyun hoşuna gitti mi?
Sıkıldığın yerler oldu mu?
Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?
Bu oyuna benzeyen başka hangi oyunlar var? 
FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:




































ETKİNLİK 12
Etkinlik Adı: Köşe Kapmaca
Etkinlik Türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)

ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:

TADB. Dinleme

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme

TADB.2. a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.

TADB.2. b) Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.

TADB.2. c) Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme

HSAB.1. a) Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.

HSAB.1. b) Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.1. c) Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar: 
 
Sözcükler:

Materyaller:

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Etkinlikler

Öğretmen, “Çalışkan arılarız biz. Okulumuzu çok severiz. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğleniriz biz.’’ diyerek çocukları bahçedeki oyun alanında toplar ve  “Köşe Kapmaca” isimli oyununu oynayacaklarını söyler. Oyunun kurallarını anlatır. (TADB. Dinleme)

Öğretmen oyun alanının ortasına tebeşirle büyük boy 4 kare şekli çizer. Çocuklar beşer beşer gruplanır. Her grubun dört üyesi karenin köşelerinde durur diğer çocuk karenin ortasında bekler. Öğretmen bir müzik aleti ile komut verir. İki çapraz uçtaki çocuklar yer değiştirecek ortadaki çocukta köşeyi kapmaya çalışacaktır. Yerini kaptıran çocuk ortaya geçer. Oyun bu şekilde devam eder. (HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler)

   

DEĞERLENDIRME

Karenin kaç kenarı vardır? 
Karenin kaç köşesi vardır?
Sınıfımızda kare şekline benzeyen hangi nesneler var?
Oyunumuzun ismi neydi?
Kare üzerinde köşe kapmak zor oldu mu? Neden?

FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:



























ETKİNLİK 13
Tarih                   : 12/01/2026
Okul Adı             : …………...                                                                                                                                             
Yaş Grubu          : 
Öğretmenin Adı : ……………
Etkinlik Adı        : Hayvanların Ayak İzleri
  Etkinlik Türü      : Türkçe-Matematik-Erken Okuryazarlık ve Fen Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:

TADB. Dinleme

Matematik Alan:

MAB1. Matematiksel Muhakeme

Sosyal Alan:

SBAB8. Coğrafi Sorgulama

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
					
Sanat Alanı:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

OKURYAZARLIK BECERİLERİ VE BİLEŞENLERİ

OB1. Bilgi Okuryazarlığı

OB1.1.Bilgi İhtiyacını Fark Etme 

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacını fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi türlerini fark etmek (sanatsal, gündelik vb.) 

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme

TADB.2. a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.

TADB.2. b) Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.

TADB.2. c) Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.

Matematik Alanı:

MAB.3. Matematiksel olgu, olay ve nesneleri yorumlayabilme

MAB.3.a) Matematiksel olgu ve olayları farklı materyaller/semboller kullanarak ifade eder.

MAB.3.b) Geometrik şekillerin farklı biçimsel özelliklere sahip örneklerini oluşturur.

Sosyal Alan:

SAB.5.Günlük yaşamda merak ettiği coğrafi olay/ olgu ve mekânlara/durumlara yönelik sorular sorabilme 

SAB.5.a) Günlük hava olaylarını uygun şekilde ifade eder.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme

HSAB.2. a) Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.

HSAB.2. b) Nesneleri şekillendirir.

HSAB.2. c) Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.

HSAB.2. ç) Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.

Sanat Alanı:

SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme

SNAB.4.a) Yapmak istediği sanat etkinliğinin türüne karar verir.

SNAB.4.b) Yapmak istediği sanat etkinliği için gerekli olan materyalleri seçer.

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar: 

Sözcükler:

Materyaller: Çalışma sayfaları, kuru boya kalemleri, bilgisayar

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Güne Başlama Zamanı

Öğretmen tüm çocuklar geldikten sonra “Tik tak tik tak, öğretmene bak” tekerlemesiyle çocukların dikkatlerini çeker. Ardından halka olunur ve minderlere oturulur. O gün yapılacak etkinlikler, çocukların duygu durumları ve ailede yaşanan olaylar ile ilgili sohbet edilir.

Beslenme, Toplanma, Temizlik

Toplanma müziği açılır ya da bir kum saati kullanılır. Öğretmen sınıfın toplanmasına rehberlik eder.
Bir sağa baktım.
Bir sola baktım.
Yukarı baktım.
Aşağı baktım.
Önüme baktım.
Arkama baktım.
Lokomotif yaptım.
Çuf çuf çuf 

Tekerlemesiyle sıra olunur ve beslenmeye çıkılır. Beslenme ve temizlik sürecinin ardından etkinliklere geçilir.

Etkinlikler

Öğretmen “Haydi bakalım masaya, haydi bakalım masaya.’’ diyerek çocukların masalara geçmelerini sağlar. Çocuklara çalışma sayfalarını ve boya kalemlerini dağıtır.
Hayvanların ayak izleri hayvanlarla eşleştirilir.
Ardından aşağıdaki oyun oynanır.
Ayak İzi Oyunu
Çalışma bittikten sonra öğretmen sınıftaki oyuncak orman hayvanlarını çocuklara dağıtır. Her çocuğa oyun hamuru verilir. Orman hayvanlarının ayak izlerinin çıkarılması istenir.

 (TADB. Dinleme)


 (SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma)

DEĞERLENDIRME
Oyunu nasıl oynadık, kuralları nelerdi?
Oyun hoşuna gitti mi?
Sıkıldığın yerler oldu mu?
Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?
Bu oyuna benzeyen başka hangi oyunlar var? 
FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:












ETKİNLİK 14
Etkinlik Adı: Gemi Yapalım
Etkinlik Türü: Sanat Etkinliği (Bireysel Etkinlik)

ALAN BECERİLERİ

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

Sanat Alanı:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme

HSAB.2. a) Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.

HSAB.2. b) Nesneleri şekillendirir.

HSAB.2. c) Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.

HSAB.2. ç) Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.

Sanat Alanı:

SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme

SNAB.4. a) Yapmak istediği sanat etkinliğinin türüne karar verir.

SNAB.4. b) Yapmak istediği sanat etkinliği için gerekli olan materyalleri seçer.

SNAB.4. c) Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.

SNAB.4. ç) Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur. 

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar:

Sözcükler:

Materyaller: Elişi kâğıdı, leğen, su

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Etkinlikler

Çocuklarla “Ben, küçük kaplanım. Taştan taşa atlarım. Etkinliği duyunca, sandalyeye konarım.” Tekerlemesi söylenerek sandalyelere oturulur. Çocuklara katlama tekniği ile gemi yapılacağı ve bu gemileri suda yüzdürecekleri söylenir. Her çocuğa elişi kâğıtları dağıtılır. Katlama yöntemi ile gemi yapımına başlanır. Öğretmen her adımı çocuklara gösterir ve çocuklar onun yaptığı şekilde katlamaya başlar. Zorlanan çocuklara yardım edilir. Gemiler tamamlandığında sınıfa su dolu bir leğen getirilir. Çocuklar ikişerli gruplar halinde bu sularda gemilerini yüzdürürler. Etkinliğin sonunda sınıf toplanır. (HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler)


DEĞERLENDİRME

Bu etkinlikte hangi malzemeleri kullandık?
Gemi yaparken zorlandın mı?
Gemini yüzdürürken eğlendin mi? Neden?
Gemin suda batmadan gidebildi mi?
Büyüyünce kaptan olmak ister misin?
Kaptanlar ne yaparlar? 

FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:



























ETKİNLİK 15
Tarih                   : 13/01/2026
Okul Adı             : …………...                                                                                                                                             
Yaş Grubu          : 
Öğretmenin Adı : ……………
Etkinlik Adı        : Taklit Oyunu
Etkinlik Türü     : Türkçe-Erken Okuryazarlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)

ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:

TADB. Dinleme

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

Sanat Alanı:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER


ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme

TADB.2. a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.

TADB.2. b) Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.

TADB.2. c) Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme

HSAB.2. a) Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.

HSAB.2. b) Nesneleri şekillendirir.

HSAB.2. c) Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.

HSAB.2. ç) Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.


Sanat Alanı:

SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme

SNAB.4. a) Yapmak istediği sanat etkinliğinin türüne karar verir.

SNAB.4. b) Yapmak istediği sanat etkinliği için gerekli olan materyalleri seçer.

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar:

Sözcükler:

Materyaller: 

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Güne Başlama Zamanı

Öğretmen tüm çocuklar geldikten sonra “Tik tak tik tak, öğretmene bak” tekerlemesiyle çocukların dikkatlerini çeker. Ardından halka olunur ve minderlere oturulur. O gün yapılacak etkinlikler, çocukların duygu durumları ve ailede yaşanan olaylar ile ilgili sohbet edilir.

Beslenme, Toplanma, Temizlik

Toplanma müziği açılır ya da bir kum saati kullanılır. Öğretmen sınıfın toplanmasına rehberlik eder.
Bir sağa baktım.
Bir sola baktım.
Yukarı baktım.
Aşağı baktım.
Önüme baktım.
Arkama baktım.
Lokomotif yaptım.
Çuf çuf çuf 

Tekerlemesiyle sıra olunur ve beslenmeye çıkılır. Beslenme ve temizlik sürecinin ardından etkinliklere geçilir.

Etkinlikler

Öğretmen ‘mini mini kuşlar haydi yanıma gelin’ diyerek çocukları oyun alanına toplar.
Öğretmen çocukların hepsine “Hayvanları Seviyorum” rozeti takar. Yeryüzünde yaşayan hayvanlarla ilgili bilgi verir. ”Yeryüzünde çok sayıda ve çok çeşitte hayvan yaşar. Bunların bir kısmı evcildir ve insanlarla birlikte yaşarlar. Evcil olmayan hayvanlar da vardır. İnsanlara pek çok faydaları olan hayvanları sevelim ve koruyalım. Onları rahatsız etmeyelim. Yaralı ve hasta olanları veterinere götürelim. Hayvanlara iyi bakıp besleyelim. Bu kısa sohbetten sonra “Taklit” oyununa geçilir.
Çocuklar el ele tutuşarak büyük bir daire olunur. Öğretmen kuş dediğinde çocuklar kuş taklidi yapıp kollarını çırpıp cik cik diye öterler. Öğretmen köpek dediğinde çocuklar eğilip köpek taklidi yapıp hav hav diye ses çıkarırlar. Öğretmen fil dediğinde çocuklar ayağa kalkıp kollarının bir tanesini burnuna kadar uzatıp hortum taklidi yaparlar. Bunun gibi değişik hayvan taklitleri de yapılabilir.

Oyun sonrası her çocuk minderine geçerek isteyen çocukların hikaye oluşturup anlatmaları için çocuklara fırsat verilir.

 (HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler)

DEĞERLENDİRME
Oyunumuzu nasıl buldunuz?
Oyunumuz eğlenceli miydi?
Hangi hayvanları taklit ettik?

FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:


































ETKİNLİK 16
Etkinlik Adı: Ambara Vurdum Bir Tekme
Etkinlik Türü: Müzik-Oyun Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
           
       		
ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:

TADB. Dinleme

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

Müzik Alanı:

MSB2. Müziksel Söyleme 

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme

TADB.2. a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.

TADB.2. b) Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.

TADB.2. c) Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme

HSAB.2. a) Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.

HSAB.2. b) Nesneleri şekillendirir.

HSAB.2. c) Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.

HSAB.2. ç) Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.


Müzik Alanı:

MSB.2. Çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark ederek söyleyebilme

MSB.2. a) Çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının sözlerini doğru telaffuzla söyler.

MSB.2. b) Çocuk şarkılarını/çocuk şarkısı formlarını kalın ve ince/kuvvetli ve hafif ses farklılıklarına/ yavaş ve hızlı tempo farklılıklarına/ritim farklılıklarına göre söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar:

Sözcükler: Ambar, inci, boncuk, limon, çamaşır, güzel

Materyaller: 

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Etkinlikler

Öğretmen “Çalışkan arılarız biz. Okulumuzu çok severiz. Zamanı gelince şarkılar söyler eğleniriz.” diyerek çocukları müzik merkezine yönlendirir.  
“Ambara Vurdum Bir Tekme” adlı şarkılı oyunun önce şarkısını öğretir. Öğretmen şarkıyı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini uygun bir şekilde ayarlar. Çocuklardan da aynı şekilde ayarlamasını ister. Şarkı birkaç kez tekrar edildikten sonra çocukların daire şeklinde dizilmelerine rehberlik edilir.  Çocuklar şarkı sözlerine uygun taklidi hareketlerle oyunu oynarlar. (MSB2. Müziksel Söyleme) 

   

Ambara Vurdum Bir Tekme
Ambara vurdum bir tekme, bir tekmen kuralları açıklanır. 
Ambarın kapısı açıldı, açıldı
İncide boncuk saçıldı,
Limonu da böyle keserler, keserler
Suyunu da böyle sıkarlar, sıkarlar
Çamaşırı böyle yıkarlar, yıkarlar
Suyunu da böyle sıkarlar, sıkarlar  
Güzeli de böyle severler, severler.


DEĞERLENDİRME

Şarkıyı nasıl buldunuz?
Bu oyunu oynarken neler hissettiniz?
Şarkıdaki hareketleri yaparken eğlendiniz mi? Neden?
En çok hangi hareketi yaparken eğlendiniz?

FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:






ETKİNLİK 17
Tarih                   : 14/01/2026
Okul Adı             : …………...                                                                                                                                             
Yaş Grubu          : 
Öğretmenin Adı : ……………
Etkinlik Adı        : Sincapların Cevizleri
Etkinlik Türü     : Türkçe- Erken Okuryazarlık ve Müzik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)


ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:

TADB. Dinleme

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

Müzik Alanı:

MSB2. Müziksel Söyleme 

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri:

SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.SB2.G1. İlgisini çekecek bir etkinliğe katılmak için harekete geçer.

SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istediği etkinlik için uygun materyal arar.

SDB1.2.SB2.G3. Katılacağı etkinlik için ortamı düzenler.

SDB1.2.SB2.G4. Katıldığı etkinliğe dikkatini verir.

SDB1.2SB2.G5. Katıldığı etkinliği sonuna kadar devam ettirir.


ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme

TADB.2. a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.

TADB.2. b) Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.

TADB.2. c) Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme 

HSAB.1. a) Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.

HSAB.1. b) Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar. 

HSAB.1. c) Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

Müzik Alanı:

MSB.2. Çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark ederek söyleyebilme

MSB.2. a) Çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının sözlerini doğru telaffuzla söyler.

MSB.2. b) Çocuk şarkılarını/çocuk şarkısı formlarını kalın ve ince/kuvvetli ve hafif ses farklılıklarına/ yavaş ve hızlı tempo farklılıklarına/ritim farklılıklarına göre söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar: 

Sözcükler: 

Materyaller: 

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI


Güne Başlama Zamanı

Öğretmen tüm çocukların gelmesiyle minderlere oturmaları için rehberlik eder. Ardından çocuklarla beraber evde yaşanan ilginç olaylar, yolda gelirken yaşadıkları durumlar vb. ile ilgili sohbet edilir.

Beslenme, Toplanma, Temizlik

Toplanma müziği açılır ya da bir kum saati kullanılır. Öğretmen sınıfın toplanmasına rehberlik eder.
Bir sağa baktım.
Bir sola baktım.
Yukarı baktım.
Aşağı baktım.
Önüme baktım.
Arkama baktım.
Lokomotif yaptım.
Çuf çuf çuf 

Tekerlemesiyle sıra olunur ve beslenmeye çıkılır. Beslenme ve temizlik sürecinin ardından etkinliklere geçilir.

Etkinlikler

Öğretmen “Hoplarız Zıplarız. Okulumuzu çok severiz. Zamanı gelince oyuna geçeriz.” diyerek, KUMBARA oyunu için çocukların masalara oturmalarını sağlar ve oyununun kurallarını anlatır.
Masalara oturan çocuklara “SİNCAP VE CEVİZ” isimli oyunu oynayacaklarını söyler ve kuralları anlatır.
Gönüllü olan bir öğrenci sincap olur ve ceviz olarak eline silgiyi alır. Diğer öğrencilerde başlarını uyuyormuş gibi yapıp başlarını sıralarının üzerine koyar. Yalnız bir elleri avuçları açık olacak şekilde masanın üzerinde durur. Sincap cevizleri arkadaşlarının arasında dolaşırken birinin eline koyar. Sonra yerine oturmak için kaçar. Yerine ulaşıncaya kadar yakalanmazsa kurtulur. Oyun bu şekilde devam eder. Öğretmen çocukların ilgi ve isteklerine göre oyunu sürdürür.
Oyunun ardından öğretmen, “Hoplarız zıplarız. Okulumuzu çok severiz. Zamanı gelince ritim yapar, şarkılar söyler, dans ederiz biz.” diyerek çocukların müzik merkezine geçerek yarım daire şeklinde oturmalarını sağlar. Çocuklara çeşitli yönergeler vererek nefes çalışması yapmalarını ister.
“Çocuklar şimdi çok güzel renk renk çiçekler görüyoruz. Haydi bu güzel çiçekleri koklayalım.”(Çiçek koklama öykünmesi yapılır.)
“Karşımızda kocaman doğum günü pastası var. Hep birlikte üflüyoruz.” (Üfleme öykünmesi yapılır.) 
“Sağ ve sol avuç içlerimizde birer kuş tüyü var.” (Üfleme öykünmesi yapılır.) 
“Sıcak bir çorba içiyoruz.” (Üfleyerek soğutma öykünmesi yapılır.)
Nefes çalışmasından sonra “Ceviz Adam” şarkısını hep birlikte söyler. 
CEVİZ ADAM
Ceviz adam şip şap şop[image: ] 
Kaşı keman gıy gıy gıy[image: ] 
Burnu uzun lü lü lü[image: ] 
Saçı rüzgar vu vu vu[image: ] 
Karnı davul güm güm güm[image: ] 
Bize güler hah hah hah.

Ceviz adam şip şap şop[image: ] 
Kaşı keman gıy gıy gıy[image: ] 
Burnu uzun lü lü lü[image: ] 
Saçı rüzgar vu vu vu[image: ] 
Karnı davul güm güm güm[image: ] 
Bize güler hah hah hah.
 
 (HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler) 

DEĞERLENDİRME
Oyunu nasıl oynadık, kuralları nelerdi?
Oyun hoşuna gitti mi?
Sıkıldığın yerler oldu mu?
Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?
Bu oyuna benzeyen başka hangi oyunlar var? 
Nefes çalışmaları sırasında neler yaptık?
Nefes çalışması sırasında zorlandığınız anlar oldu mu?
Şarkımızın ismi neydi?
FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:



ETKİNLİK 18
Etkinlik Adı: Mandalları Takalım
Etkinlik Türü: Oyun-Matematik Etkinliği (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)



ALAN BECERİLERİ


Matematik Alan:

MAB6. Sayma

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler


ÖĞRENME ÇIKTILARI

Matematik Alan:

MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme

MAB.1.a) 1 ile 10 arasında birer ritmik sayar.

MAB.1.b) 1 ile 10 arasında nesne/varlık sayısını söyler.

MAB.1.c) 1 ile 5 arasındaki grupların azlık / çokluk durumlarını bir bakışta söyler.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme

HSAB.2. a) Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.

HSAB.2. b) Nesneleri şekillendirir. 

HSAB.2. c) Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.

HSAB.2. ç) Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar:

Sözcükler: Mandal

Materyaller: Mandallar, ponpon, parmak boya, makas, lastik, delgeç

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Etkinlikler

Öğretmen “Mini mini tavşanlarız. Zıp zıp zıplar, hop hop hoplarız. Zamanı gelince oyunlar oynar, eğlenip coşarız.” der ve çocukların oyun alanında toplanmasını sağlar. Çocuklara “Mandalları Takalım” oyunu oynanacağı söylenir. Çocuklar sınıf içerisinde eşit sayıda iki gruba ayrılır.  Oyunda kullanılmak üzere halının üzerine mandal konulur.  Oyuna başlama komutu verilince her gruptan iki çocuk gelir.  Birinci çocuk mandalları alıp belirtilen süre içinde arkadaşının tişörtüne, pantolonuna vb. yerlere mandalları takar.  İkinci çocuk ise arkadaşının mandalları takması için ayakta diğer çocuğun karşısında bekler.  Gruplardaki tüm yarışmacılar oyuna katıldıktan sonra oyun biter ve çocukların her oyun sonunda kaydettiği toplam mandal sayıları toplanarak bir yere not edilir. (MAB6. Sayma) En çok mandal takan grup yarışmayı kazanır ve arkadaşları tarafından alkışla ödüllendirilir. Oyun çocukların istekleri doğrultusunda tekrar oynanır. Oyunun ardından çocuklarla birlikte “Örümcek Kardeş” isimli parmak oyunu oynanır.

Örümcek Kardeş
Örümcek kardeş duvara tırmandı, tırmandı. (Sağ el sol kol üzerinde yürütülür.)
Yağmur yağdı, güneş açtı. (Hareketler yapılır.)
Örümcek kardeş kurudu yavrularını toplayıp (Toplama hareketi yapılır.)
Uykuya daldı. (Uyuma hareketi yapılır.)

DEĞERLENDİRME

Oyunumuzun adı neydi?
Oyunumuzu beğendiniz mi?
Oyun oynarken ne kullandık?
Zor kısımları nelerdi?
Kolay kısımları nelerdi?
Bu oyunu daha önce oynadın mı? Kimlerle oynadın?
Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?

FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:
















ETKİNLİK 19
Tarih                   : 15/01/2026
Okul Adı             : …………...                                                                                                                                             
Yaş Grubu          : 
Öğretmenin Adı : ……………
Etkinlik Adı        : Eski Minder
Etkinlik Türü     : Türkçe-Erken Okuryazarlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)


ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:

TADB. Dinleme

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

Müzik Alanı:

MSB2. Müziksel Söyleme

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yönetebilme

TADB.1. a) Kendisine sunulan seçenekler arasından dinleyecekleri/izleyecekleri materyalleri seçer.

TADB.1. b) Seçilen materyalleri dinler/izler.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme

HSAB.2. a) Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.

HSAB.2. b) Nesneleri şekillendirir.

HSAB.2. c) Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.

HSAB.2. ç) Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur. 

Müzik Alanı:

MSB.2. Çocuk şarkılarındaki/çocuk şarkısı formlarındaki özellikleri fark ederek söyleyebilme

MSB.2.a) Çocuk şarkılarının/çocuk şarkısı formlarının sözlerini doğru telaffuzla söyler.

MSB.2.b) Çocuk şarkılarını/çocuk şarkısı formlarını kalın ve ince/kuvvetli ve hafif ses farklılıklarına/ yavaş ve hızlı tempo farklılıklarına/ritim farklılıklarına göre söyler.

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar: 

Sözcükler:

Materyaller: Çalışma sayfaları, bilgisayar

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Güne Başlama Zamanı

Öğretmen tüm çocukların gelmesiyle birlikte çocukların minderlere oturmalarına rehberlik eder. Ardından okula gelirken yaşadıkları ilginç olaylar, o gün yapılacak etkinlikler ve oynamak istedikleri merkezler ile ilgili sohbet edilir ve çocukların fikirleri alınır.

Beslenme, Toplanma, Temizlik

Toplanma müziği açılır ya da bir kum saati kullanılır. Öğretmen sınıfın toplanmasına rehberlik eder.
Bir sağa baktım.
Bir sola baktım.
Yukarı baktım.
Aşağı baktım.
Önüme baktım.
Arkama baktım.
Lokomotif yaptım.
Çuf çuf çuf 

Tekerlemesiyle sıra olunur ve beslenmeye çıkılır. Beslenme ve temizlik sürecinin ardından etkinliklere geçilir.

Etkinlikler

Öğretmen “Hoplarız Zıplarız. Okulumuzu çok severiz. Zamanı gelince şarkılar söyler eğleniriz.” diyerek çocukları müzik merkezine yönlendirir.  
“Eski Minder” adlı şarkılı oyunun önce şarkısını öğretir. Öğretmen şarkıyı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini uygun bir şekilde ayarlar. Çocuklardan da aynı şekilde ayarlamasını ister. Şarkı birkaç kez tekrar edilir.
Eski minder	
Yüzünü göster
Gösteremezsen bir poz ver
Güzellik mi, çirkinlik mi?
Havuz başında heykellik mi?
Şarkının oyun için uygun hale gelene kadar birkaç kez tekrarlanır. Ardından bir çocuk sayışmaca yoluyla ebe olur ve çember olmuş çocukların ortasına geçer. Çocuklar ebenin etrafında dönerek bu şarkıyı söylerler. Şarkının sonunda ebe bir hal seçer ve diğer çocuklar duruma uygun en iyi pozlarını vererek dururlar. Ebe söylediğini ve en uygun yaptığını düşündüğü çocuğu seçer ve o çocuk ebe olur. Oyun çocukların ilgilerine göre tekrarlanır.
(TADB. Dinleme)



DEĞERLENDİRME
Oyunun şarkısını beğendiniz mi?
Şarkılı oyunları seviyor musunuz?
Oyunumuzun adı neydi?	
Oyunda en çok ne yaparken zorlandınız?
FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:







































ETKİNLİK 20
Etkinlik Adı: Elim Sende
Etkinlik Türü: Oyun Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)



ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:
TAKB. Konuşma
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme

TAKB.2. a) Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar.

TAKB.2. b) Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme

HSAB.1. a) Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.

HSAB.1. b) Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.1. c) Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar:

Sözcükler:

Materyaller:

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Etkinlikler

Çocuklar “Biz vagonlar sıra sıra diziliriz, çuf çuf diye oyun alanına gideriz.” tekerlemesiyle etkinlik için bahçeye çıkarılır. “El Ele Tutuşalım” şarkısı söylenerek daire olunur. Isınma etkinliği olarak “Topuk Burun” oyunu oynanır.
Topuk burun
Topuk burun                 2
Sıçra sıçra sıçra dur
Sağ eller sol eller           2
Şimdi dizler çift eller
Sağ kollardan girelim dans edelim arkadaş       2
Sol kollardan girelim dans edelim arkadaş
Sağ eller sol eller           2
Şimdi dizler çift eller

Isınma oyunundan sonra asıl oyunun kuralları anlatılır.
Çocuklar oyun alanında dağınık halde durular. Aralarından bir ebe seçilir. Öğretmenin başla komutu ile ebe, çocukları sınırları belli olan alan içinde kovalamaya başlar. (HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler) Dokunduğu çocuğa “Elim sende” diye bağırır. Dokunulan çocuk ebe olur. Arkadaşlarına “Ebe benim” diyerek kendini tanıtır. Oyuna çocukların ilgisi doğrultusunda bu şekilde devam edilir.

DEĞERLENDİRME

Elim sende oyununu beğendin mi? Neden?
Zor kısımları nelerdi?
Kolay kısımları nelerdi?
Bu oyunu daha önce oynadın mı? Kimlerle oynadın?
Bu oyunu başka nasıl oynayabiliriz?

FARKKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:





















ETKİNLİK 21
Tarih                   : 16/01/2026
Okul Adı             : …………...                                                                                                                                             
Yaş Grubu          : 
Öğretmenin Adı : ……………
Etkinlik Adı        : Keloğlan ve Sihirli Balık
Etkinlik Türü     : Matematik-Oyun-Sanat ve Erken Okuryazarlık Etkinliği (Bütünleştirilmiş Bireysel ve Küçük Grup Etkinliği)



ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:
TADB. Dinleme
Matematik Alan:
MAB6. Sayma
Hareket ve Sağlık Alanı:
HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler
HSAB2. Aktif ve Zinde Yaşam İçin Sağlık Becerileri
Sanat Alanı:

SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma

KAVRAMSAL BECERİLER

KB2.8. Sorgulama Becerisi

KB2.8.SB3. İlgili konu hakkında bilgi toplamak

KB2.9. Genelleme Becerisi

KB2.9.SB1. Olay/konu/durum hakkında bilgi toplamak

EĞİLİMLER

E1.4. Kendine İnanma (Öz Yeterlilik)

PROGRAMLAR ARASI BİLEŞENLER

Sosyal-Duygusal Öğrenme Becerileri

SDB1.2. Kendini Düzenleme (Öz Düzenleme Becerisi)

SDB1.2.SB2.Motivasyonunu ayarlamak

SDB1.2.SB2.G1. İlgisini çekecek bir etkinliğe katılmak için harekete geçer.

SDB1.2.SB2.G2. Yapmak istediği etkinlik için uygun materyal arar.

SDB1.2.SB2.G3. Katılacağı etkinlik için ortamı düzenler.

SDB1.2.SB2.G4. Katıldığı etkinliğe dikkatini verir.

SDB1.2SB2.G5.Katıldığı etkinliği sonuna kadar devam ettirir.

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TADB.2. Dinledikleri/izledikleri şiir, hikâye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile ilgili yeni anlamlar oluşturabilme

TADB.2. a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile günlük yaşamı arasında ilişki kurar.

TADB.2. b) Görsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkındaki tahminlerini söyler.

TADB.2. c) Dinledikleri/izledikleri materyallere ilişkin çıkarım yapar.

Matematik Alan:

MAB.1. Ritmik ve algısal sayabilme

MAB.1.a) 1 ile 10 arasında birer ritmik sayar. 

MAB.1.b) 1 ile 10 arasında nesne/varlık sayısını söyler.

MAB.1.c) 1 ile 5 arasındaki grupların azlık / çokluk durumlarını bir bakışta söyler.

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.2. Farklı ebat ve özellikteki nesneleri etkin bir şekilde kullanabilme

HSAB.2. a) Farklı büyüklükteki nesneleri kavrar.

HSAB.2. b) Nesneleri şekillendirir.

HSAB.2. c) Farklı boyutlardaki nesneleri kullanır.

HSAB.2. ç) Çeşitli nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme

HSAB.3. a) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.

HSAB.3. b) Gösterilen dans figürlerini yapar.

HSAB.3. c) Bireysel/eşli dans etkinliklerine katılır.

HSAB.10. Sağlıklı yaşam için temizliğe ve düzene dikkat edebilme

HSAB.10. a) Kişisel temizliğini desteksiz yapmaya gayret gösterir.

HSAB.10. b) Bulunduğu çevrenin temizliğine / düzenine öğretmen gözetiminde katkıda bulunur.

Sanat Alanı:

SNAB.4. Sanat etkinliği uygulayabilme

SNAB.4. c) Yaratıcılığını geliştirecek bireysel veya grup sanat etkinliklerinde aktif rol alır.

SNAB.4. ç) Sanat etkinliklerinde yaratıcı ürünler oluşturur.

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar: 

Sözcükler:

Materyaller: 

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI


Güne Başlama Zamanı

Öğretmen tüm çocuklar geldikten sonra çocukların minderlere oturmalarına rehberlik eder. Ardından o günkü yapılacak etkinlikler, çocukların hangi merkezde oynayacakları ve yolda gelirken karşılaştıkları durumlar ile ilgili sohbet edilir. 

Beslenme, Toplanma, Temizlik

Toplanma müziği açılır ya da bir kum saati kullanılır. Öğretmen sınıfın toplanmasına rehberlik eder.
Bir sağa baktım.
Bir sola baktım.
Yukarı baktım.
Aşağı baktım.
Önüme baktım.
Arkama baktım.
Lokomotif yaptım.
Çuf çuf çuf 

Tekerlemesiyle sıra olunur ve beslenmeye çıkılır. Beslenme ve temizlik sürecinin ardından etkinliklere geçilir.

Etkinlikler

Öğretmen “Bilginin Mucitleriyiz Biz. Okulumuzu çok severiz. Hikaye saati gelince sessizce yerimize geçeriz”  diyerek çocukların minderlerde yarım ay şeklinde oturmalarını sağlar.
Keloğlanın gelmiş geçmiş ünlülerimizden olduğu söyler. Toplumumuzdaki diğer ünlülere de örnek verir. Daha sonra “Keloğlan ve Sihirli Balık” masalı dinletilir. 
 KELOĞLAN VE SİHİRLİ BALIK 
Keloğlanı, annesi bakkala ekmek alması için göndermişti. Keloğlan az gitmiş, uz gitmiş. Köprüden geçerken elindeki ekmek parasını dereye düşürüvermişti. Keloğlan başlamış ağlamaya: Eyvah ben şimdi ne edeceğim, anama ne diyeceğim.
Keloğlan’ın sesini duyan bir balık dereden çıkmış ve: Ne ağlarsın keloğlan, demiş.
Keloğlan: Paramı suya düşürdüm. Anam bu işe çok kızacak. Karnımız aç kalacak.
Balık: Karnınız aç kalmayacak, diyerek derenin dibine inmiş.
Biraz sonra bir kutu ile geri dönerek: Açıl sofram açıl, türlü yemekler saçıl dediğin vakit açılacak, demiş. Keloğlan buna teşekkür etmiş, kutuyu aldığı gibi eve gitmiş, olanları annesine anlatmış. Kutudan çıkan yemeklerle bir güzel karınlarını doyurmuşlar... Kısa sürede kutunun marifeti kasabaya yayılmış. Hırsızlar kutuyu çalmaya karar vermişler. Gece olunca Keloğlan ile annesi uyuyunca hırsızlar eve girmiş. Sihirli kutuyu almışlar, yerine benzer bir kutu koymuşlar. Sabah olduğunda Keloğlan’ın karnı acıkmış. Kutusunu alıp ortaya koymuş. Açıl sofram açıl. Türlü yemekler saçıl, demiş.
Fakat kutu açılmamış. Keloğlan bir daha tekrar etmiş. Kutu açılmayınca, tekrar dere kenarına gitmiş. Keloğlan’ın üzgün olduğunu gören balık tekrar suyun üzerine çıkmış: Ne oldu Keloğlan neden böyle üzgünsün? demiş.
Keloğlan: Ne olacak kutuyu çaldılar.
Balık: Üzülme sen Keloğlan. Şimdi sana sihirli bir eşek vereceğim. Altın yap eşeğim dediğin zaman eşek altın yapacak. Sen de bu altınları dilediğin gibi kullanırsın, demiş.
Keloğlan teşekkür etmiş. Eşeği alarak evine gitmiş. Keloğlan ve annesi altın yapan eşek sayesinde bir süre rahat yaşamışlar. Fakat hırsızlar eşeği de çalmayı başarmış. Keloğlan tekrar dere kenarında ağlarken balık onu görmüş: Bu kez ne oldu Keloğlan, demiş.
Keloğlan: Ne olacak eşeği de çaldılar.
Balık: Bu kez sana öyle bir şey getireceğim ki. Doğru kullanırsan hem kaybettiklerini geri kazanırsın. Hem de ömür boyu rahat yaşarsın, demiş.
Biraz sonra balık, ucu topuzlu bir sopa ile geri dönmüş: Al bunu Keloğlan vur tokmağım vur dediğin de vurmaya başlar. Ta ki, sen dur! diyene kadar.
Keloğlan tokmağı almış sevine sevine evine gelmiş. Gittiği her yerde, “benim sihirli tokmağım var,” diye söylenmiş. Bunu duyan hırsızlar tokmağı da çalmaya karar vermişler. Gece olunca Keloğlan uyumamış. Kapının arkasına saklanmış. Hırsızlar sessizce eve girmişler. Tokmağı alacakları sırada, Keloğlan: Vur tokmağım vur, demiş.
Tokmak hırsızlara vurmaya başlamış. Kafası gözü yarılan hırsızlar neye uğradığını şaşırmışlar.
Keloğlan: Demek kutumu ve eşeğimi çalan da sizlerdiniz. Çabuk gidip onları getirin.
Yoksa tokmak vurmaya devam edecek.
Hırsızlar: Tamam Keloğlan, hemen getiriniz. Yeter ki, şu tokmağı durdur, demişler.
Tokmak sayesinde eşeği ve kutusuna kavuşan Keloğlan, anası ile mutlu ve rahat bir ömür sürdürmüş. Elindeki servetini fakirlerle paylaşmış. Gökten üç elma düşmüş. Biri Keloğlan’ın kel kafasına biri masalı yazana biri de dinleyenlerin kafasına düşmüş.
Çocuklarla anlatılan masal hakkında sohbet ederler.  
Sohbetin ardından öğretmen “Hoplarız Zıplarız. Okulumuzu çok severiz. Zamanı gelince masamıza geçer, çalışır çabalarız biz.’’ diyerek çocukların boya önlüklerini giyerek masalara geçmelerini sağlar ve “Keloğlan” etkinliği yapacaklarını söyler.                      
Öğretmen çocuklara Keloğlan boyama sayfasını, sulu boyaları, su kaplarını dağıtır.  Keloğlan resmini sulu boyalar ile boyamalarına rehberlik eder. Yapılan çalışma panoya asılarak sergilenir. Daha sonra masalar hep birlikte toplanır. Gerekli temizlikler yapılır.

 
 (HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler) 


DEĞERLENDİRME
Daha önce keloğlan masalları dinlemiş miydiniz?
Keloğlan ve sihirli balık masalını beğendiniz mi?
Başkasının malını habersiz almak nasıl bir davranış?
Keloğlan şarkısını beğendiniz mi?
Sanat etkinliğinde nasıl bir çalışma yaptık?

FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:
















































ETKİNLİK 22
Etkinlik Adı: Ellerim Tombik Tombik
Etkinlik Türü: Müzik Etkinliği (Büyük Grup Etkinliği)


ALAN BECERİLERİ

Türkçe Alan:

TAKB. Konuşma

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB1. Aktif Yaşam İçin Psikomotor Beceriler

ÖĞRENME ÇIKTILARI

Türkçe Alan:

TAKB.2. Konuşma sürecinin içeriğini oluşturabilme

TAKB.2. a) Konuşacağı konu ile günlük yaşamı arasında bağlantı kurar. 

TAKB.2. b) Konuşmanın devamı hakkındaki tahminini söyler. 

Hareket ve Sağlık Alanı:

HSAB.1. Farklı çevre ve fiziksel etkinliklerde büyük kas becerilerini etkin bir şekilde uygulayabilme

HSAB.1. a) Farklı ortam ve koşullarda yer değiştirme hareketlerini yapar.

HSAB.1. b) Etkinliğinin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

HSAB.1. c) Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.3. Jimnastik, dans ve hareket etkinliklerinde ritmik beceriler sergileyebilme

HSAB.3.a) Hareketin ritmine ve temposuna uygun olarak farklı şekilde hareket eder.

HSAB.3.b) Gösterilen dans figürlerini yapar.

HSAB.3.c) Bireysel/eşli dans etkinliklerine katılır.

İÇERİK ÇERÇEVESİ

Kavramlar:

Sözcükler:

Materyaller: Bilgisayar

Eğitim/Öğrenme Ortamları:

ÖĞRENME-ÖĞRETME UYGULAMALARI

Etkinlikler

Çocuklar sınıfın ortasına gelirler. Öğretmen temizlikle ilgili öğrenilenleri bir kez daha hatırlatır. Ardından “Ellerim Tombik Tombik” adlı şarkı açılır.

Ellerim Tombik Tombik
Ellerim tombik tombik
Kirlenince çok komik
Kirli eller sevilmez.
Güzelliği görülmez.
Saçlarım bakım ister.
Hele dişler, hele dişler
Uzamasın tırnaklar
Kirlenmesin kulaklar
Çok koşup da terleme
Soğuk sulardan içme
Sonra hasta olursun.
Gider doktor bulursun.
Doktor gelir odana
İğne de yapar popona
Ay ay diye bağırma
Sonra da anneni çağırma

Çocuklar şarkı çalarken hareketlerini yaparlar ve dans ederler. Şarkı birkaç kez dinlendikten sonra öğretmen rehberliğinde sözleri söylenir. (TAKB. Konuşma)


DEĞERLENDİRME

Şarkımızın adı neydi?
Etkinliklerimizde neler yaptık?
Bu şarkıyı beğendin mi? Neden?
Şarkıda neler anlatılıyordu?

FARKLILAŞTIRMA

Zenginleştirme:

Destekleme:

AİLE/TOPLUM KATILIMI

Aile Katılımı:

Toplum Katılımı:








[bookmark: _GoBack]


image3.jpeg




image4.png




image1.jpeg




image2.jpg




