T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 1 Aralık 2025 Pazartesi

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı: 
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesneye/duruma/olaya yönelik dikkatini sürdürür.
Göstergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla özelliği/niteliği söyler. Dikkat dağıtıcı uyaranlara rağmen etkinliğe yönelik dikkatini sürdürür.
Kazanım 5. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeler
Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Nesne/durum/olaylar arasındaki neden-sonuç ilişkisini açıklar.

FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 15. Giyinme ile ilgili işleri yapar.
Göstergeler Giysilerini çıkarır. Giysilerini giyer.
Giysilerini hava durumuna göre seçer. Giysilerinin tamamlayıcı aksesuarlarını kullanır.

KAVRAMLAR
Duyu: Sıcak-Soğuk-Ilık Boyut: İnce-Kalın
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
[bookmark: _Hlk180789469]Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Sınıf takvimi incelenir. Çocuklardan hava durumunda gördükleri değişiklikleri söylemeleri istenir. Bugün yeni bir mevsimin başlangıcı olduğu söylenir. Hangi mevsim olabileceğini tahmin etmeleri istenir. Kar masalı isimli hikaye etkileşimli bir şekilde okunur.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır. Çocuklarla birlikte kış temalı pano hazırlanır. Kış mevsimi ile ilgili geçici öğrenme merkezi oluşturulur. Matematik merkezine kardan adamlar ve nesne eşleştirme kartları yerleştirilir.

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.  sonra çocuklarla birlikte temizlik rutini gerçekleştirilir. Eller yıkanır ve kahvaltıya geçilir. Bu süreçte çocukların keyif almasına, kendi işlerini kendi başlarına yapabilmesine rehberlik edilir. Temizlikten sonra çocuklardan birine, “Ellerimiz temiz, afiyetle kahvaltı ederiz,” denilerek bir peçete verilir. Aynı süreç sırayla tüm çocuklarla uygulanır ve peçetesini alan kahvaltıya geçer. Kahvaltıya başlamadan önce veya sonra çocukların gelişim özelliklerine uygun olarak yemek duası yapılır.

FEN-HAREKET
(Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Etkinlik Adı: HOŞ GELDİN KIŞ!
Sözcükler: Kar, buz, kızak, kar topu, kardan adam, eldiven, mont, bot, bere, atkı
Değerler:
Materyaller: Eldiven, bere, bot, mont, atkı
İçerik
Çocuklar çember düzeninde oturur. Havalar soğuduğunda çevremizde fark ettikleri ne gibi değişiklikler olduğu, hava durumuna uygun olarak ne gibi giysiler giyebilecekleri sorulur. Çocukların verdiği cevaplar dinlenir. Gelen cevaplar doğrultusunda daha kalın giysiler tercih edildiği; vücudumuzu, başımızı, ellerimizi korumak için kışlık eldiven, bere, atkı, mont ve bot giyildiği ve giysi giymelerinin bir ihtiyaç olduğu; ısınmak için soba veya kalorifer kullanıldığı ifade edilir. Aynı zamanda kış mevsiminde, sıcaklıkların düştüğü, kar yağışının olduğu, buzlanma ve fırtına gibi hava olayları hakkında konuşulur. Çocuklara, kar yağdığında, en eğlenceli aktivitelerinin ne olduğu sorulur. Gelen cevaplardan sonra tam da bu cevaplarına uygun bir hikâye okunacağı söylenir. MEB “Eğitimde Birlikteyiz” projesi kapsamında hazırlanan hikâye kitapları serisinden ‘Kardan Adam Hiç Üşür Mü?’ adlı hikâye okunur. Çocukların hikâye ile ilgili merak ettikleri soruları sorması teşvik edilir. Kar yağınca isimli eğitici çocuk dergisi çocuklara etkileşimli bir şekilde okunur. Çocuklardan, kendi kar deneyimlerini anlatmaları istenir. Çocukların sınıfta bulunan giysi dolabındaki kışlık giysileri masaya yerleştirilerek giysilerin renklerini, şekillerini, desenlerini ve dokularını incelemeleri sağlanır ve çocuklardan bu giysileri gruplandırmaları istenir. Çocuklara bahçeye çıkılacağı ve kış mevsiminin özelliklerini gözlemleyecekleri söylenir. Çocuklar mont, atkı, bere, eldiven ve botlarını doğru biçimde giyerek dışarı çıkar ve kış mevsiminin özelliklerini gözlemleyip düşüncelerini ifade ederler. Sınıfa dönüldüğünde kış mevsimi ile ilgili etkinlikler incelenir. Çocukların ilgileri doğrultusunda etkinlikler seçilerek tamamlanır.
Kar tanelerinin birbirinden çok farklı olan şekilleri incelenip bu şekillerin neden farklı olduğu tartışılabilir. Şekilli kalıplarda şekilli buzlar hazırlanarak duyu merkezinde oynamalarına ve buzun erimesini gözlemlemelerine fırsat verilebilir. Tuz ile buzu eritme deneyi yapılabilir. Bundan yola çıkılarak kışın buz tutan yolların neden tuzlandığı hakkında sohbet edilebilir. Kova ve dil çubukları ile örgü aparatı hazırlanarak kış için atkı örme çalışması yapılabilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Kış mevsiminde hangi hava olayları yaşanabilir?
Hava durumuna uygun olarak soğuk havalarda nasıl giyinmeliyiz? Mevsimine uygun giyinmezsek neler olur?
Hikâyenin en çok hangi kısmını beğendiniz? Neden? Hep aynı mevsimi yaşasaydık nasıl olurdu?
Kış mevsiminde soba veya kalorifer kullanılmasaydı ne ile ısınırdık?
Bahçeye çıkarken giysilerinizi giyerken zorlandığınız oldu mu? Hangi giysiyi giymekte zorlandınız? Bu konuda neler yapabilirsiniz?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelere, çocuklar dışarıya çıkmadan önce giysilerini doğru biçimde giymeleri için zaman tanımaları ve onlara zorlandıkları yerlerde rehberlik etmeleri istenir.
Toplum Katılımı: Yakın çevredeki bir giyim dükkanına gidilerek dükkandaki giysiler incelenir. Çocukların kışlık kıyafetler bulup renklerini, desenlerini ve dokularını incelemeleri sağlanır.
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T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 2 Aralık 2025 Salı

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesneye/duruma/olaya yönelik dikkatini sürdürür.
Göstergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla özelliği/niteliği söyler. Dikkatini çeken nesneye/duruma/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesneye/duruma/olaya yönelik yanıtları dinler. Dikkat dağıtıcı uyaranlara rağmen etkinliğe yönelik dikkatini sürdürür. 
Kazanım 2. Nesnelerin/varlıkların özelliklerini açıklar.
Göstergeler
Nesneleri/varlıkları inceler.
Nesnelerin/varlıkların fiziksel özelliklerini betimler. Nesnelerin/varlıkların benzer yönlerine örnekler verir. Nesnelerin/varlıkların farklı yönlerine örnekler verir. 
Kazanım 16. Geometrik şekilleri tanır.
Göstergeler
Gösterilen geometrik şeklin adını söyler. Geometrik şekillerin belirleyici özelliklerini söyler.
Geometrik şekilleri belirleyici özelliklerine göre karşılaştırır. Söylenen geometrik şekle sahip nesneleri gösterir.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 9. Özgün çizimler yaparak kompozisyon oluşturur.
Göstergeler
Çeşitli figürler/temel figürler çizer. Özgün çizimler yapar.
Belirli çizimlerde kendine özgü imgeler kullanır. 
Kazanım 10. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. 
Göstergeler
Müziğin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder. Eşli ya da grup halinde dans eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM VE DEĞERLER
Kazanım 22. Sanatın/sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeler
Sanat eserlerinde gördüklerini/işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
Sanat eserlerini kendi bakış açısıyla yorumlar. Sanat eserlerinin korunmasına özen gösterir.

KAVRAMLAR
Geometrik Şekil: Çember, Üçgen, Kare, Daire
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Bay Güçlü isimli hikaye kitabı etkileşimli olarak okunur. Çocuklara kitaptaki şeklin adı sorulur. Kare posteri, sınıfa asılır. Çocuklarla kitap hakkında sohbet edilir. Sınıfın çeşitli alanlarına Picasso ve Nurullah Berk’in tablolarına ait görseller asılır.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Matematik merkezlerine kare ile ilgili çalışma sayfaları ve karelerle eşleştirme oyunu kartları yerleştirilir, kare nesnelerin bulunduğu poster asılır. Dramatik oyun merkezine kare şeklindeki yol kartları eklenir. Kareden neler çizerim isimli video çocuklarla izlenir. Aşamalı olarak kare çizimleri yapılır. Kare kumaş parçaları ile geçici bir öğrenme merkezi oluşturulup, kırkyama atölyesi yapılabilir. Kırkyama hakkında bilgiler verilip isteyen çocukların kırkyama çalışmaları yapmaları sağlanabilir.

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. Sınıf temizlenirken kare şarkısı dinlenir.

MATEMATIK-MÜZIK
(Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Etkinlik Adı: KARELERİ HAVAYA KALDIR
Sözcükler: Şekil 
Değerler:
Materyaller:
Çember kuklası, kare kuklası, üçgen kuklası, şekillerin görselleri, şekillerin kartları, mektup zarfı, şekillerle ilgili 1 çocuk şarkısı, hulahop
İçerik
Yarım ay düzeninde oturulur. Daire kuklası çocuklara gösterilir ve kukla konuşturulur. “Merhaba çocuklar! Benim adım daire. Çemberden farklı olarak içim doludur benim. Çevrenizde beni görebilirsiniz.” Çocuklardan çevrelerinde nerelerde daire şekline benzer nesneler gördükleri sorulur. Sınıfta çember daire şeklindeki nesnelere birer tane örnek bulmaları, bulduklarını getirebiliyorlarsa orta alana koymaları istenir. Çocukların getirdikleri örnekler incelenir ve daire kukla ile karşılaştırmaları istenerek çocukların fikirleri dinlenir. Daha sonra çocuklara üçgen kuklası gösterilir ve konuşturulur.” Merhaba çocuklar! Benim adım üçgen. 3 kenarım ve 3 köşem var. Sahi, etrafınızda beni nerelerde gördünüz? Hatırlıyor musunuz?” Çocukların cevapları dinlenir. Çocuklardan sınıfta üçgen şekline benzer nesnelere birer tane örnek bulmaları, bulduklarını getirebiliyorlarsa orta alana koymaları istenir. Çocukların getirdikleri örnekler incelenir ve üçgen kukla ile karşılaştırmaları istenerek çocukların fikirleri dinlenir. Daha sonra çocuklara kare kuklası gösterilir ve konuşturulur. “Merhaba çocuklar! Benim adım kare. 4 kenarım ve 4 köşem var. Etrafınızda nerelerde beni görebilirsiniz?” Çocukların cevapları dinlenir. Çocuklardan sınıfta kare şekline benzeyen nesnelere birer tane örnek bulmaları, bulduklarını getirebiliyorlarsa orta alana koymaları istenir. Çocukların getirdikleri örnekler incelenir ve kare kukla ile karşılaştırmaları istenerek çocukların fikirleri dinlenir. Sonrasında çocuklara daire, üçgen ve kare kukla görselleri dağıtılır. Çocuklar, hangi şeklin adı söylenirse o şekli havaya kaldırır. Oyun, çocukların isteğine göre devam eder. İçine daha önceden daire, üçgen ve kare kartları konulmuş olan mektup zarfları, bir uçlarından delinerek uçlarına ip geçirilir. Geçirilen ipler bir hulahopun çevresine bağlanır. Çocuklar sırayla hulahopun etrafına asılan mektup zarflarından birini alır. Zarfın içini açarlar ve çıkan şeklin adını söylerler. Çocuklar zarfın içinden çıkan şekillere göre gruplara ayrılırlar. Çocuklara şekillerle ilgili bir çocuk şarkısı birkaç kez dinletilir ve onlardan dinlenen şarkıyı hep birlikte söylemeye çalışmaları istenir. Şarkı söylerken zarftan kendilerine çıkan şeklin adı şarkıda geçtiğinde o şekli havaya kaldırmaları istenir. Çocuklar arkadaşları ile şarkıyı söyler ve şarkının ilgili yerlerinde kartlarını havaya kaldırır.
Kukla oyununa dikdörtgen şekli de eklenebilir. Halı üzerinde ya da bahçede çocuklardan vücutlarıyla şekilleri oluşturma denemeleri yapmaları istenebilir. Eva ya da strafor gibi kalın süngerlerden hazırlanan şekillerle dokunsal olarak şekilleri kenar köşe olarak keşfetmeleri sağlanabilir. Kum tepsisinde saklanan şekilleri bulma oyunu oynanabilir. Çocukların ahşap ya da sünger şekiller ile kareleri birleştirerek dikdörtgen elde etmeyi, üçgenleri birleştirerek kare elde etmeyi keşfetmeleri sağlanabilir. Oyun hamuru ve sayma çubukları ile şekiller oluşturulabilir.
AÇIK ALANDA OYUN
Çocuklar açık alanda istedikleri gibi oynar. Öğretmen serbest oyun sırasında gözlem yapar ve gözlemlerini kaydeder. Sınıfa geçerken aşağıdaki şarkı söylenir.
“Hopladım, zıpladım, güneşin/yağmurun/karın tadını çıkardım, Yaşasın oyun, yaşasın oyun”
Açık alanda oyunun ardından çocuklar ile lavabolarda temizlik rutini gerçekleştirilir ve sınıflara geçilir.

SANAT
(Büyük Bireysel Etkinlik)
Etkinlik Adı: PİCASSO VE NURULLAH BERK’İN GEOMETRİK TABLOLARI
Sözcükler: Kübizm, kübist eser
Değerler:
Materyaller:
Renkli pastel/keçeli boya, beyaz kartonlar, delgeç, ipler, Picasso (Pikasso)’nun kübizm akımını yansıtan eserlerden örnekler (A3 boyutunda renkli çıktı alınabileceği gibi eserler projeksiyon cihazından da yansıtılabilir.)
İçerik
Etkinlik için Picasso (Pikasso)’nun kübizm akımına örnek olabilecek portrelerinden biri renkli çıktı alınarak maskeye dönüştürülür. Bu maske takılıp sınıfa girilerek çocukların dikkati çekilir. Merak edenlere verilerek çocukların maskeyi incelemeleri sağlanır. “Çocuklar bu maskede birçok renk ve şekil var. Gördüğünüz renk ve şekilleri söylemenizi istiyorum” denilerek maske birlikte incelenir.
“Bu maskedeki yüzün resmini ünlü bir ressam yaptı. Bu ressamın kim olduğunu bilen var mı?” sorusu sorulur ve cevaplar dinlenir. Picasso’nun resmi gösterilir. “Bu ressamın adı Picasso. Picasso bazı eserlerini yaparken geometrik şekiller kullanmış. Picasso’nun kübizm akımıyla yaptığı bu eserlere kübist eserler deniliyor.” açıklaması yapılır. “Tabii ki Picasso sadece kübist eserler yapmamış. Farklı birçok resim ve heykel de yapmış.” denilerek çocuklarla birlikte Picasso’nun eserleri incelenir, eserlerinde kullandığı şekiller ve renkler hakkında sohbet edilir. Picasso ile ilgili dergi okunur. Picasso gibi ülkemizde de kübizm akımı ile resim yapan sanatçılar olduğu, bunlardan birinin de Nurullah Berk olduğu söylenir. Nurullah Berk’in eserleri incelenir. “Haydi çocuklar, beraber masalara geçelim; sizler de kendinize Picasso ve Nurullah Berk’in eserleri gibi birer tane maske yapın.” denilerek etkinlik için masalara geçilir. Çocuklar beyaz kartonların üzerine renkli boyalarla diledikleri bir insanın yüzünü tıpkı Picasso’nun kübist eserlerinde olduğu gibi geometrik şekiller kullanarak çizerler. Tamamlanan yüz resimleri etrafından kesilerek her iki yanından delgeçle delinir. İp geçirilerek çocukların yüzüne takılır. Maskelerini tamamlayan çocuklarla neler yaptıkları hakkında konuşulur. Her çocuğun oluşturduğu kübik portre çalışmasıyla ilgili kendini değerlendirmesi istenir. Tüm maskeler bittikten sonra herkesin maskesini takması istenir ve çeşitli canlandırmalar yapılır.
Picasso dışında ülkemizde de Nurullah Berk, Cemal Tullu ve Maide Arel gibi kübizm akımıyla resim sanatı icra eden sanatçılar olduğu anlatılıp bu sanatçıların eserlerinden örnekler sunulabilir. Türkiye’ye kübizm akımını getiren ressamın Nurullah Berk olduğu söylenerek “Kahve, Ütü Yapan Kadın, Çömlekçi vb.” eserleri çocuklarla birlikte daha detaylı olarak incelenebilir. Eva veya karton üzerine Picasso tarzını yansıtan yüzler çizilebilir. Plastik iğnelerle çizilen yüzler üzerine dikiş tasarımları yapılabilir. Her çocuk yapmış olduğu dikiş tasarımına yaratıcı bir isim verebilir. Çocuklar oluşturdukları dikiş tasarımlarının yapım aşamasında nereden ilham aldıkları, nerede zorlandıkları, nerede en çok keyif aldıkları gibi konularda birbirleriyle röportaj yapabilirler. Bunları öğretmen desteğiyle video kaydına alarak mini bir belgesele dönüştürebilirler.

DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Çember denildiğinde aklınıza ne geliyor? Sınıfımızda kare şekline benzeyen neler var?
Daha önce üçgen şekline benzer neler görmüştünüz? Grupla şarkı söylerken neler hissettiniz?
Şarkıyı arkadaşlarının önünde tek başına söyleseydin nasıl hissederdin? Bir şekil olsanız hangi şekil olmak isterdiniz? Neden?
Şekilleri birbirinden nasıl ayırt ettiniz?
Picasso’nun eserleri hakkında ne düşünüyorsunuz? Neden böyle düşünüyorsunuz? Daha önce hiç şekillerden resimler yapmış mıydınız?
Maskene bir isim verecek olsaydınız ona hangi ismi verirdiniz? Neden? Maskenizde en çok hangi şekli kullandınız? Neden o şekli tercih ettiniz? Maskenizle hangi karakteri canlandırdınız? Neden bu karakteri seçtin?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere çocukları ile gazete ve dergileri incelemeleri önerilir. Bunlar arasında daire, çember, üçgen ve kare şekline benzeyen nesne veya varlıklar işaretlenebilir. Aile üyeleriyle birlikte şekillerle ilgili bir çocuk şarkısı söylenebilir.
 Çocuklarla birlikte aile bireylerinin farklı açılardan çekilmiş fotoğrafları kullanılarak kübik aile portresi oluşturulabilir.
Toplum Katılımı: Oluşturulan portrelerle bir “Kübist Çalışmalar Sergisi” yapılabilir. Eserler farklı kurumlarla iş birliği yapılarak belirlenen bir alanda sergilenebilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 3 Aralık 2025 Çarşamba

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesneye/duruma/olaya yönelik dikkatini sürdürür.
Göstergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla özelliği/niteliği söyler.
Kazanım 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini değerlendirir.
Göstergeler Nesne/durum/olayı inceler. Tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Tahmini ile gerçek durum arasındaki benzerlikleri/farklılıkları açıklar.
Kazanım 6. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeler
Gösterilen sembolün anlamını/işlevini söyler. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Kazanım 17. Nesne/varlık/sembollerle oluşturulan grafikleri değerlendirir.
Göstergeler
Nesneleri/varlıkları kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri/varlıkları sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği inceleyerek sonuçları yorumlar.
Kazanım 26. Merak ettiği olay/durumları sorgular.
Göstergeler
Merak ettiği konuya ilişkin gözlem yapar. Merak ettiklerine ilişkin sorular sorar.
Merak ettiklerine ilişkin elde ettiği sonuçları başkalarının bulduğu sonuçlarla karşılaştırır. Merak ettiklerine ilişkin elde ettiği sonuçları açıklar.

KAVRAMLAR
Miktar: Az-Çok Duyu: Islak-Kuru
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Daha önceden yapılan hava durumu etkinlikleri varsa hatırlatılır. Bulut çeşitlerini inceledikleri etkinliği hatırlamaları istenir. Varsa sınıfa daha önceden asılan hava durumu kartları incelenir. Sonbahar ve kış mevsimini karşılaştırmaları ve havada ne gibi değişiklikler olduğunu söylemeleri istenir. Türkiye’de her mevsimde havanın farklı derecelerde olduğu, yağmurların farklı miktarlarda yağdığı söylenir. Örneğin kışın güneşli günlerin daha az olduğu, havanın daha soğuk olduğu, yağmurların daha fazla yağdığı, bazı günlerde ise kar yağdığı bilgileri verilir. Fırtına isimli hikaye kitabı çocuklara etkileşimli bir şekilde okunur.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır. Erken okuryazarlık merkezine hava durumu ile ilgili çalışmalar bırakılır. 

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

FEN
(Büyük Grup Etkinliği)
Etkinlik Adı: GÖK GÜRÜLTÜSÜNÜN SESİNİ DİNLİYORUZ, YAĞMUR ÖLÇER YAPIYORUZ
Sözcükler: ölçme, yağmur, kar, güneş, rüzgar, bulut, grafik, kayıt
Değerler:
Materyaller: Plastik şişe, bant, yapıştırıcı, makas, cetvel, asetat kalemi
İçerik
Hava durumu incelenerek etkinlik yağmurlu bir havanın olduğu günde planlanır. Sohbet zamanı için çocuklar sınıfın uygun bir alanına alınır. Havanın durumu ile ilgili sorular sorulur. Örneğin “Hava durumu nedir? Evden çıkmadan önce havanın durumuna neden bakmalıyız? Hava durumunu nerelerden öğrenebiliriz?” gibi sorular sorulur. Hava olaylarının farkına varılması ve konuya dikkat çekmek ve fikir alışverişi oluşturmak için farklı sorulardan yararlanılabilir. Hava durumu ile ilgili eğitici dergi okunur. Kış gelmesiyle birlikte gök gürültüsü sesini sık sık duyacağımız söylenir. Şimşek nasıl oluşur? Sorusu çocuklara sorulur. Bu konuyla ilgili şimşek nasıl oluşur isimli eğitici video izlenir. Şimşek ve yağmur damlaları ile ilgili etkinlik yapılır.
Çocuklara yağmurun miktarını ölçmemiz mümkün olabilir mi? sorusu yöneltilir. Çocuklardan gelen fikirler dinlenerek paylaşım ortamı oluşturulur. Gelen cevaplara uygun fikirler değerlendirilir. Örneğin ne ile

ölçeriz, nasıl ölçeriz, ölçme için hangi ölçüm aletlerini kullanabiliriz? vb. gerekli merak uyandırma etkinlikleri gerçekleştirildikten sonra daha önceden hazırlanmış olan materyaller çocuklara tanıtılır. Su şişesi uç kısmına yakın bir yerden makasla kesilir. Yapıştırıcı veya bant yardımıyla kesilen kısım ters çevrilerek şişeye yapıştırılır. Plastik üzerine yazılabilen bir kalem yardımıyla cetvel ile ölçülerek eşit aralıklı numaralandırma yapılır. Çocuklara yağmurölçer malzemesinin hazır olduğu ifade edilir. Yağmurölçer sınıftan gözlemlenebilecek bir alana hava olaylarından etkilenmeyecek (uçma, devrilme vs.) şekilde okul bahçesine yerleştirilir. Hava gözlemine bir süre devam edileceği için yağmurölçer yerleştirme saatine dikkat edilerek not alınır. Çocuklardan ara ara gözlem yaparak, not defterlerine suyun miktarıyla ilgili kayıt tutmaları istenir. Gün bitiminde yağmurölçer sınıfa alınarak ölçüm sonucu gözlemlenerek oluşturulan grafiğe kayıt yapılır. Ertesi gün ya da farklı bir yağmurlu günde yine aynı şekilde yağmur ölçer aynı alana yerleştirilerek gözlem çalışması gerçekleştirilir. Uygun koşullara göre bu etkinlik farklı günlerde tekrar edilip gerekli kayıtlar grafiğe not edilir. Çocuklarla oluşturulan grafiğe uygun olarak tartışma ortamı oluşturulur.
Sonucunda ise yağmurun her zaman aynı şiddet ve yoğunlukta yağmadığı, küçük bir alanda da olsa ölçüm yapılabileceği ifade edilerek etkinlik sınıf dinamiğine uygun olarak sonlandırılır.
Hava durumu ile ilgili eğitici bir video izlenebilir. “Yağmur yağmadığı zaman neler yaşanabileceği ve bu durumların canlılar üzerinde ne gibi olumsuz etkiler oluşturabileceği üzerine çocuklarla konuşulur.
Yağmur suyunun nasıl saklanabileceği hakkında bir tartışma başlatılır. Çocuklara yağmur suyunu saklamak için nasıl bir düzenek hazırlayabilecekleri sorulur. Çocuklardan bu düzenekleri sınıfta hazırlamaları istenir.”

DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Hava durumu görevlerimizi yerine getirmek için engel olabilir mi? Neden? Her şeyi ölçmemiz mümkün müdür?
Sıvıları ölçmenin başka yolları var mıdır? Nelerle ölçebiliriz?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelere gün içinde yapılan etkinlik hakkında bilgi verilir. Ailelerden kendi yağmur ölçerlerini yapmaları istenir ve birlikte bir paylaşım ortamı oluşturulabilir.
Toplum Katılımı: Yerel yönetimlere ait yağmur toplama alanları gözlemlenerek sürdürülebilir yaşam becerileri için farkındalık çalışmaları gerçekleştirilebilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 4 Aralık 2025 Perşembe

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesneye/duruma/olaya yönelik dikkatini sürdürür.
Göstergeler
Dikkatini çeken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla özelliği/niteliği söyler. Dikkatini çeken nesneye/duruma/olaya yönelik sorular sorar.
Dikkatini çeken nesneye/duruma/olaya yönelik yanıtları dinler. 
Kazanım 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini değerlendirir.
 Göstergeler
Tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
 Kazanım 5. Neden-sonuç ilişkisi kurar. 
Göstergeler
Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 11. Bedenini kullanarak yaratıcı hareketler yapar.
Göstergeler
Verilen bir yönergeye/göreve uygun farklı hareket formları üretir. Bedenini rahatlatmak için farklı hareket formları kullanır.

Zıt: Hareketli-Hareketsiz
KAVRAMLAR
Zaman: Günler, haftalar, aylar, mevsimler, yıllar

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Tombik Ayı Uyuyunca isimli hikaye kitabı etkileşimli bir şekilde okunur. Kitap hakkında sohbet edilir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Etkinlikler çocuklarla birlikte seçilerek ilgili merkezlere yerleştirilir. Çocukların etkinlikleri incelemelerine rehberlik edilir. Sanat merkezine kış uykusuna yatan hayvanlarla ilgili boyama sayfaları bırakılır. Çocukların artık materyallerle sayfaları tamamlamaları desteklenir. Erken okuryazarlık merkezine çizgi çalışmaları, matematik merkezine simetri çalışmaları yerleştirilir.

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 


TÜRKÇE
(Büyük Grup Etkinliği)
Etkinlik Adı: BU KIŞ UYUMASAK OLMAZ MI?
Sözcükler: Kış uykusu
Değerler:
Materyaller:
Kış uykusuna yatan hayvanların çomak kuklaları, kış uykusuna yatan hayvanların oyuncakları, hayvanlara örtmek için kullanılan kumaşlar
İçerik
Etkinlik sırasında kullanılacak çomak kuklalar önceden hazırlanır. Kış uykusuna yatan havyan oyuncakları dramatik oyun merkezinde minderlerin üzerine yatırılır ve oyuncakların üzeri örtülür. Çocukların dikkati dramatik oyun merkezine konulan oyuncaklara çekilir. Çocuklara sus işareti yapılarak sessiz olmaları söylenir. “Hayvanlar kış uykusuna yattılar ve yaza kadar uyanmamaları gerekiyor. Onlar uykudayken, biz sizinle biraz sohbet edelim.” denir. Ayak parmaklarının üzerinde yürüyerek yavaş yavaş oyun merkezinden uzak bir yere gidilir, daire şeklinde oturulur. Çocuklara hayvanların neden kış uykusuna yattığı sorulur. Her çocuk kış uykusuna yatan hayvan resimlerinden hazırlanan çomak kuklalardan bir tane seçer. “Kışın yeterli besin kaynağı bulamayan hayvanlar bu süreci kış uykusunda geçirir. Bu şekilde yaşamsal faaliyetlerini gerçekleştirmeleri için gereken enerjiyi saklar ve hayatta kalmayı başarır. Kış uykusuna yatmadan birkaç ay önce ise uyurken harcanacak besini vücutlarında depolar.” şeklinde açıklama yapılır. Çocuklar ellerindeki çomak kuklalarla kış uykusuna yatan hayvanları konuşturur, hayvanların yerine kendilerini koyarak duygu ve düşüncelerini kuklalarla anlatmaları için çocuklara rehberlik edilir. “Bu Kış Uyumasak Olmaz mı?” adlı hikâye kitabının kapağı çocuklara gösterilir. Hikâye ile ilgili sorular sorulur. Çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. “Uyumak istemeyen bir ayı yavrusunu anlatan kitabın içinde çok ilginç maceralar olabilir.” denir. Kitap etkileşimli olarak okunur. Kitap bittikten sonra ayı yavrusunun neden uyumak istemediği, karın yağdığını görmek için ne gibi bir çözüm bulduğu, kar yağdığında uyanınca neler yaptığı, ayı yavrusunun davranışlarının diğer hayvanları nasıl etkilediği, daha sonraki kışlarda neler yapmış olabilecekleri ile ilgili sorular sorularak çocukların cevapları dinlenir. Soruna çözüm bulma ve hayvanlar arasındaki etkileşimi fark etmeleri sağlanır. Kış uykusu ile ilgili keşif kartları incelenir ve sohbet edilir. “Çocuklar, kış uykusundan uyanan hayvanlar uzun süre hareket etmedikleri için yavaş yavaş ısınma hareketleri yapar, sonra normal hareket etmeye başlar. Arkadaşlarıyla oynar, yiyecek arar, böylece daha mutlu ve neşeli olurlar. Biz de biraz hareket edelim, uzun süre hareketsiz kalmayalım.” diyerek bahçeye çıkılır. Önce ısınma hareketleri, ardından farklı hareketler yapılır. Hikâyede geçen hayvanların arkadaşlarıyla birlikte oynayarak eğlendikleri hatırlatılır ve çocukların serbest şekilde arkadaşlarıyla oynamalarına fırsat verilir. Oyunun bitiminde kış uykusuna yatan üç boyutlu ayılar yapılır.
Çocuklara kış uykusuna yatan hayvanların nerelerde yaşadıkları ve yaşadıkları yerler hakkında video ve eğitici çizgi filmler izletilebilir. Çevrelerinde izledikleri videodakine benzeyen hayvan yaşam alanlarını görüp görmedikleri sorularak bu konuda sohbet edilebilir. Daha önce bu hayvanları çevrelerinde görüp görmedikleri sorulabilir. Kış uykusuna yatan hayvan görselleri sınıfın farklı yerlerine konulup bilmeceler sorulabilir ve çocuklardan bilmecelerin cevaplarının yer aldığı görselleri bulmaları istenebilir. ‘Sen de kış uykusuna yatan bir hayvan olsaydın hangisi olmak isterdin? Neden?’’ diye sorulabilir. ‘’Hikâyedeki ayı yavrusu gibi uyumak istemeseydin kar görmek için sen nasıl bir çözüm yolu bulurdun?’’ sorusu çocuklara yöneltilip beyin fırtınası yapılabilir. Hazırlanan çomak kuklalara ek olarak hayvanların yuvalarının olduğu kuklalar da yapılabilir. Hayvanları yuvaları ile eşleştirme ve drama çalışmaları yapılabilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Hangi hayvanlar kış uykusuna yatar?
Hayvanlar kış uykusuna yatmadan önce ne gibi hazırlıklar yapar?
Kış uykusuna yatan hayvanlardan en çok hangisi ilginizi çekti? Neden? Sen kış uykusuna yatan bir hayvan olsan ne yapardın?
Kış uykusundan kalkan hayvanlar hareket ettiğinde kendilerini nasıl hissediyor olabilirler? Kendini kış uykusuna yatan bir hayvanın yerine koyarak kukla ile canlandırmak nasıl bir duygu?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden kış uykusuna yatan hayvanlar hakkında çocuklarıyla birlikte araştırma yapmaları istenir. Evde uyku hazırlıkları beraber yapılır. Uyku sonrası ve öncesinde yatağı toplama, pijamaları katlama gibi düzenlemeleri çocuğun kendisinin yapması ile ilgili davranış formları ailelere gönderilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 5 Aralık 2025 Cuma

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2. Nesnelerin/varlıkların özelliklerini açıklar.
Göstergeler
Nesnelerin/varlıkların adını söyler. Nesnelerin/varlıkların fiziksel özelliklerini betimler. Nesnelerin/varlıkların işlevsel özelliklerini betimler.
 Kazanım 9. Sayı farkındalığı gösterir.
Göstergeler
Gösterilen sayının kaç olduğunu söyler. Söylenen sayıyı gösterir.
Kazanım 10. Sayma becerisi sergiler.
Göstergeler
Gösterilen gruptaki nesneleri sayar.
Saydığı nesne/varlıkların kaç tane olduğunu söyler. Belirtilen sayı kadar nesne/varlığı gösterir.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 3. Nesne/araç kullanarak koordineli hareketler yapar.
Göstergeler
Atılan nesneleri yakalar.
Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.
Kazanım 4. Büyük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeler Nesneleri/eşyaları iter. Nesneleri/eşyaları çeker.
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar.
Göstergeler
Farklı nesneleri keser.
Parmağını kullanarak çizim yapar.
Kalem tutmak için üç parmağını işlevsel kullanır.
KAVRAMLAR

Sayı/Sayma:1-20 arası sayılar
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır. Matematik merkezine 5 rakamı ile ilgili çalışmalar bırakılır. Sanat merkezine çocukların baskı yapabilecekleri süngerler yerleştirilir. 5 rakamı ile sünger baskısı çalışması yapılır.

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

MATEMATIK-TÜRKÇE
(Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
Etkinlik Adı: BAVULUMDA 5 TANE ARABA VAR
Sözcükler: Bavul, yolculuk, olta
Değerler:
Materyaller:
Bavul, nesneler, boyama kâğıtları (görseller), boya kalemleri, ip, mıknatıs, mıknatıs yapıştırılmış 5 adet balık görseli, 1’den 5’e kadar sayı kartı
İçerik
Sınıfta yapılacak etkinlik için tekerlekli küçük bir seyahat bavulu hazırlanır. Bavulun içine sayı nesne eşleştirme kartları, gerçek giysiler ve aksesuarlar, 5 rakamından yollar ve çeşitli taşıt görselleri konur. Bahçede yapılacak etkinlik için ip, mıknatıs, sopa ve kâğıtlarla olta ve balıklar önceden hazırlanır.

Sınıf içinde yapılacak etkinlik için tekerlekli bavulla sınıfa girilir [Bavulun içine sayı nesne eşleştirme kartları, gerçek giysiler ve aksesuarlar, 5 rakamından yollar ve çeşitli taşıt görselleri konur.].” Çocuklara bir yolculuğa çıkılacağı söylenerek çocukların dikkatleri çekilir. “Hadi, bu yolculuğu hep birlikte yapalım.” denilerek sınıf içinde tren şeklinde yürünür. Bu sırada öğretmen nereye gittiğini hayal ederek anlatır ve çocuklar dinler.
“Bavul artık bende değil ……’da” denilerek bavul bir çocuğa verilir. Bavulu alan çocuk farklı hareketler yaparak bavulla yürür ve nereye gittiğini hayal ederek anlatır. Diğer çocuklar tekrar eder bir süre sonra bavulu alan çocuk da “Bavul artık bende değil …’da” der. Oyun tüm çocukların bavulla yürümesiyle sonlandırılır.
Çember olunur. Çocuklar bavulun içinde neler olabileceğini tahmin eder. Tahminlerin ardından bavul açılır. Bavulun içinde çeşitli nesne grupları ve onları temsil eden görseller vardır. Çocuklar nesne gruplarını ve rakamları inceler. Nesnelerin isimlerini ve sayısını söyler. Çocuklara bu bavulda bir tuhaflık olup olmadığı sorulur. Bavulun içinde hangi nesnelerin olması gerektiğinden daha fazla yer aldığı, bir seyahat sırasında burada olanlardan başka nelere ihtiyacımız olabileceği sorulur. Hem evimizde hem de bir yere seyahat ederken yanımızda ihtiyacımız kadar eşya bulundurmanın öneminden ve faydalarından bahsedilir. (Bavulun içinden gerçek seyahat eşyaları da çıkabilir, çocukların gerçek nesnelerle sayıları eşleştirmeleri istenebilir.) Çocuklara, bavulun içinde başka neler varmış hep beraber inceleyelim denir bavulun içindeki 5 rakamına benzeyen yollar çocuklara gösterilir. Daha önce gördükleri kara yolları hakkında sohbet edilir. Bavuldan çıkan çeşitli taşıtları incelemeleri istenir. Seyahat etmek istedikleri 5 tane aracı seçmeleri, boyayarak kesmeleri ve 5 rakamına benzeyen yolların üzerine 5 tane araç yapıştırmaları istenir. İsterlerse kendi araçlarını tasarlayabilecekleri de söylenir.
Etkinliğin ardından bahçeye çıkılır ve çember düzeninde oturulur. Kara yolculuğunun ardından deniz yolculuğuna çıkacakları bilgisi verilir. Sayışmaca yapılır. Sayışmacada çıkan çocuk balıkçı olur. Çemberin içine geçer. Çocuğa olta gibi kullanacağı mıknatıslı ip verilir. 1’den 5’e kadar olan rakamların bulunduğu kartlardan biri gösterilir. Çocuk gördüğü rakamı söyler ardından gördüğü rakam kadar balığı mıknatısla tutmaya çalışır. Diğer çocuklar alkış tutarak “Balıkçı denizde geziyor, balıkları tutuyor.” sözlerini tekrar eder. Çocukların hazırbulunuşluk düzeylerine göre, rakamları bilen çocukların bireysel farklılıklarına göre rakam kartları 1-20 arasındaki sayılardan seçilebilir. Çocukların hepsi oynayınca etkinlik sonlandırılır.
Çocuklarla beş raflı sınıf kitaplığı oluşturulabilir. Kitaplar raflara farklı özelliklerine göre yerleştirilebilir. Örneğin ilk rafa atlas ya da 3 boyutlu büyük bir kitap, ikinci rafa dokun-hisset tarzı kumaştan 2 kitap, üçüncü rafa kelime kitapları vb.den 3 kitap, dördüncü rafa 4 bilimsel çocuk dergisi ve beşinci rafa 5 hikâye kitabı konularak kitaplık oluşturulabilir. Hafta içi günleri ile meyveler eşleştirilerek günler tablosu oluşturulabilir. Örneğin pazartesi 1 karpuz, salı 2 muz, çarşamba 3 şeftali, perşembe 4 kayısı, cuma 5 çilek eşleştirme tablosu ile takvim oluşturularak haftanın günleri öğrenilebilir. Hafta sonu günleri için de takvim devam ettirilebilir. Eğer imkân var ise gerçek bir bavul hazırlanarak içerisine 1-5 arasında sayıları değişen kıyafet, tarak, diş fırçası, çorap ve pantolon konulabilir. Çocuklara bir yolculuğa çıkılacağını ama bavulun içinin çok karıştığını söyleyerek üzerlerinde görselleri olan torbalara eşyaların yerleştirilmesi ve torbaların da bavula konulması söylenebilir. Mesela çocuklar karışık şekilde duran eşyaların arasından sayarak 5 çorabı bulup, çorap torbasına koyarak bavula yerleştirebilirler. Bir balıkçı draması yapılarak müşterinin istediği sayı kadar balık tutan bir balıkçı ve müşteri basit şekilde canlandırılabilir. Müşteri elindeki görsel kartlarda kaç balık olduğunu sayıp balıkçıya söyleyebilir ve balıkçı da istenilen sayıda balık tutabilir. Sol tarafında günlük kullanılan eşyaların ve sağ tarafında içleri boş olan bavulların yer aldığı farklı çizgi çalışmaları (düz, dalgalı, zikzak vb.) içeren kâğıtlar her bir çocuğa verilerek çocuklardan ilk olarak günlük eşyayı çizgi çalışmasını tamamlayarak bavula götürmesi, daha sonra da bavulu istediği renge boyaması istenilebilir.

DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Bavulunuzu alıp yolculuğa çıktığınızda nasıl hissettiniz?
· Bavulun içindeki nesneleri günlük yaşamınızda ne zaman kullanırsınız?
· Bavulun içinde bulunan nesneleri ve sayılarını tanıdınız mı? Hangi nesneleri tanıdınız? Kaç adetlerdi?
· Balıkları mıknatısla tutmak zor muydu? Kaç balık tuttun?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden evde bulunan 1’den 5’e kadar nesnelerin sayısını söyleyebilmeleri konusunda çocuklarını teşvik etmeleri istenir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 8 Aralık 2025 Pazartesi

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2. Nesnelerin/varlıkların özelliklerini açıklar.
Göstergeler
Nesneleri/varlıkları inceler.
Nesnelerin/varlıkların fiziksel özelliklerini betimler.
Kazanım 18. Etkinliğe/göreve ilişkin görsel/sözel yönergeleri yerine getirir.
Göstergeler
Model olunduğunda yönergeye/yönergelerine uygun davranır. Etkinlik sırasında yapılması gerekenleri hatırlar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeler
Karşısındakini etkin bir şekilde dinler. Planlarını/duygularını/düşüncelerini/hayallerini anlatır.
Kazanım 8. Görsel materyalleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Göstergeler
Görsel materyallerle ilgili sorulara yanıt verir. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Görsel materyallerin içeriğini yorumlar.

FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 9. Özgün çizimler yaparak kompozisyon oluşturur.
Göstergeler
Farklı materyaller kullanarak çizim yapar. Çeşitli figürler/temel figürler çizer.
Özgün çizimler yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM VE DEĞERLER
Kazanım 22. Sanatın/sanat eserlerinin değerini fark eder.
Göstergeler
Sanat eserlerinde gördüklerini/işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.
Sanat eserlerini kendi bakış açısıyla yorumlar.

KAVRAMLAR
Renk: Yeşil

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Ressam Masalı isimli kitap etkileşimli bir şekilde okunur.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar sanat merkezine davet edilir. Daha önceden sanat merkezine Osman Hamdi Bey’in “Kaplumbağa Terbiyecisi”, “Vazo Yerleştiren Kız” ve “Yeşil Cami Önü” adlı tablolarının resimleri asılmıştır. Çocukların bir müzeyi ziyaret eder gibi sırayla resimleri incelemeleri sağlanır.

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

SANAT

Etkinlik Adı: PERA MÜZESİ’NDE OSMAN HAMDİ BEY
Sözcükler: Müze, tablo, sanat eseri
Değerler:
Materyaller:
Pastel boya, Osman Hamdi Bey’in tablolarının çıktısı, çocuk sayısı kadar ceviz kabuğu, yeşil fon kartonu, yapıştırıcı, makas, duvar ve pencere resmi çizilmiş çocuk sayısı kadar A4 kâğıdı
İçerik
Çocuklarla Resim Yapmak isimli eğitici dergi etkileşimli bir şekilde okunur. Resim yapan kişilere mesleği sorulur. Çocuklara bugün yeni bir Türk ressamı ile tanışacakları söylenerek Ressam Osman Hamdi Bey’in fotoğrafı gösterilir ve ressam hakkındaki bilgiler okunur. “1842 yılında İstanbul’da dünyaya gelen Osman Hamdi Bey, Sadrazam İbrahim Ethem Paşa’nın oğluymuş. 1860’ta hukuk eğitimi için Paris’e gitmiş ve resme olan ilgisi nedeniyle Paris Güzel Sanatlar Yüksek Okuluna devam etmiş. Okuldayken dönemin önemli ressamlarıyla çalışma fırsatı bulmuş ve tekniğini geliştirmiş.” Çocuklara Osman Hamdi Bey’ in ressam, arkeolog, müzeci ve yazar olduğu söylenir. Çocuklara Osman Hamdi Bey’in diğer eserleri de mümkünse ekran üzerinden değilse daha önceden alınmış olan çıktılarla gösterilir.
Çocuklara en çok hangi resmi beğendikleri sorulur, nedenleri ile çocukların fikirlerini söylemelerine fırsat verilir. Çocuklara” Osman Hamdi Bey’in resimlerinde en çok ne çizmeyi sevdiği, o dönemde ülkemizde insanların nasıl göründüğü, Osman Hamdi Bey’in resimlerini çizerken hangi boyaları kullanmış olabileceği” gibi sorular sorulur ve çocukların cevapları dinlenir.
Çocukların dikkati “Kaplumbağa Terbiyecisi” isimli resme çekilerek “Resimde hangi hayvanı görüyorsunuz? Kaç tane kaplumbağa var?” soruları sorulur. Çocuklara Kaplumbağa Terbiyecisi tablosunda bulunan kaplumbağaların sayısı kadar ceviz kabuğu verilir. Önceden yeşil kartonlara çizilmiş kaplumbağaları kesip cevizleri yapıştırmalarına rehberlik edilir. Başka bir A4 kağıdına Osman Hamdi Bey’in tablosunda bulunan duvar ve pencere çizilerek çoğaltılır ve çocuklara pastel boya ile dağıtılır. Çocuklara duvarın üzerinde hangi renklerin kullanıldığı, resimde kaplumbağalar dışında kimi gördükleri gibi sorular sorularak çocukların resmi keşfetmelerine imkân verilir. Uygun renkler kullanılarak resmi tamamlamaları sağlanır. Bu noktada yardıma ihtiyaç duyan çocuklara arkadaşlarından destek istemesi konusunda rehberlik edilir ve yardım istenen çocuğun da yardımcı olmasına destek olunur. Çocukların hazırladıkları kaplumbağaları tabloda görüldüğü gibi uygun yerlere yapıştırılması konusunda rehberlik edilir.
Yapılan çalışmaların sanat merkezinde sergilenmeleri sağlanır. Çocuklara “Sizce bu ünlü tablo şimdi nerede olabilir?” diye sorulur. Tablonun çok değerli olduğu söylenerek sanat eserlerinin zarar görmeden herkesin görebilmesi için nerede sergilenebileceği sorulur ve çocukların fikirleri alınır. Bu resmin İstanbul’da bulunun Pera Müzesinde sergilendiği söylenir. Müze saatlerinde müzeyi ziyarete giderek Osman Hamdi Bey’in “Kaplumbağa Terbiyecisi” eserini gözleri ile görebilecekleri söylenir. Ayrıca Pera Müzesini sanal olarak gezebilecekleri söylenerek çocuklarla sanal serginin gezilmesine imkân sağlanır.
Sanat eserini yeniden yorumlama çalışmaları yapılabilir. Örneğin tabloya ait önemli figürler başka bir zemine yapıştırılıp yorumlanabilir. Ülkemizde Hikmet Onat, İbrahim Çallı, Abidin Dino vb. pek çok değerli ressam olduğundan ve eserlerinden bahsedilebilir. Örneğin Refik Anadol’un dijital tablolarına ait videolar sınıfta izlenebilir. Çocuklara bir ressam olsalar nasıl tablolar yapmak istedikleri sorulabilir. Çocuklarla büyük sınıfların düzenlediği resim sergileri ya da imkân varsa bulunulan yerde bir resim galerisi ziyaret edilebilir.

DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Daha önce hiç müzeye gittiniz mi?
· Sergilenen bir tablo gördünüz mü?
· Bugün tanıştığımız ressamın adı ne idi?
· Bu ressam eserlerini nasıl yapıyor?
· Sen onun eserlerine benzer bir eser yaparken neler hissettin?
· Sen bir ressam olsan ne tarz resimler yapmak isterdin?
· Resimleri incelediğinde en çok hangisi hoşuna gitti? Neden?
· Resmini yaparken arkadaşlarından yardım istedin mi? Onların sana yardımcı olması neler hissettirdi?
· Arkadaşına yardımcı olan çocuklar bu sırada neler hissetti?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere haber mektubu gönderilerek yapılan çalışma hakkında bilgi verir. Ailelere de evde çocukları ile Osman Hamdi Bey’in diğer tablolarını incelemeleri önerilir. Tablolarda bulunan kişiler, renkler, objeler vb. hakkında sohbet etmeleri önerilir. Ayrıca Pera Müzesi’ni sanal olarak gezebilmeleri için internet linki verilebilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 9 Aralık 2025 Salı

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini değerlendirir.
Göstergeler
Tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 10. Sayma becerisi sergiler.
Göstergeler
İleriye/geriye doğru ritmik sayar. Gösterilen gruptaki nesneleri sayar.
Saydığı nesne/varlıkların kaç tane olduğunu söyler. Nesne grupları ile sayıları eşleştirir.
Kazanım 17. Nesne/varlık/sembollerle oluşturulan grafikleri değerlendirir.
Göstergeler
Nesneleri/varlıkları kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri/varlıkları sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği inceleyerek sonuçları yorumlar.
Kazanım 20. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeler
Karşılaştığı problemin ne olduğunu söyler.
Kazanım 23. Seçenekler arasında karar verir. Göstergeler
Seçenekler arasında tercih yapar. Tercih ettiği seçeneği/kararı uygular.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar.
Göstergeler
Farklı yapıştırıcılar kullanarak materyalleri yapıştırır. Farklı nesneleri keser.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM VE DEĞERLER
Kazanım 3. Kendine güvenir.
Göstergeler
Başkalarından farklı olan görüşlerini söyler. Gerektiğinde bağımsız davranır.

KAVRAMLAR
Miktar: En az-En çok
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Çocuklara her yıl 10 Aralık gününü içine alan haftanın İnsan Hakları ve Demokrasi Haftası olarak kutlandığı söylenir. Hak nedir, demokrasi ne olabilir soruları sorulur. Çocuklardan gelen cevaplar not alınarak portfolyo dosyalarına eklenir. Bugün demokrasi ve insan hakları ile ilgili çalışmalar yapacakları, devamında ise isim farkındalığı ve grafik çalışması yapacakları söylenir. Daha önce yaptıkları isim farkındalığı çalışmalarını hatırlamaları istenir. Var Olmak Haktır isimli hikaye kitabı etkileşimli olarak okunur. Kitap hakkında sohbet edilir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Matematik merkezine sayı nesne eşleştirme çalışmaları yerleştirilir. Erken okur yazarlık merkezine kardan adamlardan oluşan büyük küçük harf eşleştirme çalışmaları yerleştirilir, çocuklar eşleştirmeleri yapabilmeleri için desteklenir. Sanat merkezine adım adım kardan adam çizimlerinin olduğu görseller yerleştirilir. Çocukların çizimlere bakarak adım adım kardan adamlar çözmelerine rehberlik edilir.

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

MATEMATIK-TÜRKÇE

Etkinlik Adı: DEMOKRASİ HAFTASI VE KARDAN ADAMLAR İLE İSİM FARKINDALIĞI
Sözcükler: Grafik 
Değerler:
Materyaller:
“İsminde kaç harf var?” grafiği, çocukların fotoğrafları, çocukların isimlerindeki harflerin daireler içinde yazılı olduğu kâğıtlar, isim kartları
İçerik
Çocukların fotoğrafı etkinlikten önceki günlerde ailelerden istenir. Fotoğraflar bir kutuya yerleştirilir. “İsminde kaç harf var?” grafiği hazırlanır. Bunun için çocukların fotoğrafları alt alta yapıştırılır. Yanlarına her çocuğun ismi harfler çember içine alınarak yazılır. Çocukların isimlerinin harflerinin daireler içine yazılı olduğu kâğıtlar çıktı alınır. Ayrıca çocukların isimlerini kontrol etmeleri için isim kartları hazırlanır.
Önceden hazırlanan kutuyla sürece giriş yapılır. Kutu çocuklara gösterilir. Çocukların kutuyu incelemeleri, sallamaları, içinden gelen sesi dinlemeleri, koklamaları ve hissetmeleri desteklenir. Kutunun ağırlığı, içinde olabilecek nesnelerin rengi, şekli, kullanım amaçlarının neler olabileceği gibi konularda çocuklarla sohbet edilir. Tahminleri dinledikten sonra kutunun kapağı açılır ve içindekiler çocuklara gösterilir. Kutunun içinde fotoğraflar vardır. Öğretmen bunlar arasından kendi fotoğrafını seçer. Fotoğrafını çocuklara gösterir. Ardından çocuklardan sırayla fotoğraflarını kutudan almaları istenir. Bu sırada çocukların birbirlerini sabırla beklemelerine ve fotoğrafların yırtılma ihtimaline karşı dikkatli olmalarına vurgu yapılır.

Çocuklardan fotoğraflarla neler yapılabileceği hakkında tahmin yürütmeleri beklenir. Ardından çocuklara üç kitap gösterilir. Bu kitaplardan birini okuyacakları ancak hangisini okuyacaklarına çocukların karar vermeleri gerektiği belirtilir. Her çocuğun bir seçim hakkı olduğu, en çok hangi kitap tercih edilirse o kitabın okunacağı söylenir. Kitap seçilir, oy çokluğu yöntemi kullanıldığından çocuklara yapılan tercihe ve fikirlere saygı duymaları gerektiği söylenir. Oylama için çizgilerle üç eşit bölüme ayrılmış renkli bir karton hazırlanır. Her sütunun en üst kısmında bir adet kitap resmi bulunmaktadır. Çocuklara fikirleri sorulur ve her çocuk hangi kitabın okunmasını istiyorsa o kitabın altına kendi fotoğrafını, diğer fotoğraflarla alt alta olacak şekilde yapıştırır. (Fotoğraflar bulunmuyorsa kitaplara ait oy kartları) kullanılır. Bütün çocukların resimlerini yapıştırmaları sağlandıktan sonra öğretmen kendi resmini de bir kitabın altına yapıştırır. Daha sonra karton tüm çocukların görebileceği bir yere asılır ve her kitabın altındaki fotoğraflar tek tek sayılır. Çıkan sayılar kartonun altına, ilgili sütuna yazılır. Hangi kitabın daha çok tercih edildiği üzerine konuşulur. En çok tercih edilen kitap okunur. Sonrasında çocuklara kimin isminde en fazla sayıda harf olduğu sorulur. Bunun nasıl anlaşılabileceği konusunda fikir yürütülür.
Çocuklara üzerinde kendi isimlerinin yazılı olduğu kartlar dağıtılır. Çocukların yere bakmaları istenir. Yerdeki daire şekillerinin içinde ne yazıyor olabileceği ve bu daire şekillerinin onlara neyi anımsattığı sorulur. Kardan adamın bölümleri cevabını vermeleri beklenir. Bu kâğıtlarda isimlerinin her bir harfi bir dairenin içine denk gelecek şekilde yazılmıştır. Çocuklardan ellerindeki isim kartlarındaki harflere bakarak kendi isimlerinin yazılı olduğu harfleri bulmaları istenir.
Harflerini bulan çocuklar masaya geçer ve diğer arkadaşlarını bekler. Çocuklardan isimlerindeki dairelerin kaç tane olduğunu saymaları istenir. Herkes saymayı tamamladıktan sonra önceden hazırlanmış olan “İsminde kaç harf var?” başlıklı grafik çocuklara gösterilir. Grafikte en solda tüm çocukların resminin yan yana aynı hizada dizili olduğu bir bölüm bulunur. Grafik tüm çocukların görebileceği ve erişebileceği bir yere asılır. Çocuklar daireleri yukarıdan aşağı sırayla yapıştırarak isimlerini oluştururlar. Harflerin doğru şekilde yapıştırılmasında çocuklara rehberlik edilir. “Kimin isminde en çok/en az/eşit sayıda harf var?
Kimin ismi en uzun/ en kısa?” gibi sorularla grafik okuma çalışması yapılır. Çocuklardan cevapları grafik üzerinde göstermeleri ve sözel olarak söylemeleri istenir. İsimlerdeki harfler tek tek sayılıp isimlerin kenarına yazılabilir.
Çocuk hakları sözleşmesi incelenebilir. Nesnelerin, şekillerin ve etraftaki bütün şeylerin bir ismi olduğuna dikkat çekilebilir. Bu isimlerin farklı dillerde farklı kelimelerle ifade edildiğine ve bu kelimelerin de harflerden oluştuğuna değinilebilir. Ardından harf sistemlerinin alfabelerden oluştuğundan bahsedilebilir ve her dilin alfabesinin harf sayısı ve kendine has farklı karakterleri olduğu ifade edilip en fazla ses içeren alfabelerden olan Kamboçya alfabesinde ve en az ses içeren alfabelerden Hawaii alfabesinde bulunan sesler görsel olarak gösterilebilir. Okul bahçesi zemininde doğal materyaller ile bir isim grafiği çalışması yapılabilir. Çocuklar isimlerinde yer alan harf sayısı kadar farklı doğal materyali grafiğe yerleştirebilir.
Doğal materyaller ile zeminde isimlerinin başladığı harfi oluşturulabilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Hangi kitabı okuyacağımıza nasıl karar verdik?
· Hangi kitabı okumak istemiştin?

· Oy kullanmasaydık, okuyacağımız kitabı nasıl belirleyebilirdik?
· İnsanların hakları nelerdir?
· İsminde kaç harf vardı?
· Grafikte arkadaşlarının isimlerinde kaç harf olduğunu nasıl belirledin?
· Sınıfımızda isminde en fazla harf olan kim? En az harf olan kim?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere çocuklarıyla evde bulunan kaşık, çatal, bardak gibi nesnelerin kaç tane olduğu, en çok hangisinden olduğu gibi çokluk durumlarını belirleyebilecekleri bir grafik oluşturmaları önerilebilir. Ayrıca çocuklarıyla çocuklarının giysilerinin çokluk durumlarıyla ilgili bir grafik oluşturmaları da önerilebilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 10 Aralık 2025 Çarşamba

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2. Nesnelerin/varlıkların özelliklerini açıklar.
Göstergeler
Nesnelerin/varlıkların adını söyler. Nesneleri/varlıkları inceler.
Nesnelerin/varlıkların fiziksel özelliklerini betimler. Nesnelerin/varlıkların benzer yönlerine örnekler verir. Nesnelerin/varlıkların farklı yönlerine örnekler verir. 
Kazanım 8. Çeşitli örüntüler geliştirir.
Göstergeler
Çevresindeki/günlük yaşamındaki basit örüntüleri gösterir. Modele bakarak örüntüyü kopyalar.
Örüntüyü kuralına göre devam ettirir. Örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler.

KAVRAMLAR
Renk: Siyah, Beyaz, Mor
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Çocuklara renkleri siyah-beyaz olan hayvanları düşünmeleri ve akıllarına gelenleri paylaşmaları istenir. Bugün sınıfın farklı yerlerine asılan siyah-beyaz hayvanları incelemeleri istenir. Çocuklara çok ilginç ve eğlenceli bir kitap okuyacakları söylenir. Safari Park’ta Dev Pancar Çılgınlığı isimli kitap etkileşimli bir şekilde okunur. Siyah-beyaz zebranın mor renge dönüşüm süreci hakkında sohbet edilir. Kitap hakkında sohbet edilir. Mor renge sahip pancarın beyin sağlığını koruduğu, vücuttaki iltihabın azalmasına yardımcı olduğu, sindirim sağlığını iyileştirip bağırsakları koruduğu söylenir. Mor renge sahip başka varlıkları söylemeleri istenir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Sanat merkezine kraft kağıtları, mor boyalar ve siyah beyaz hayvanların görselleri yerleştirilir. Çocukların görselleri mor renge boyayıp keserek kraft kağıdına yapıştırmalarına rehberlik edilir. Fen merkezine çeşitli boyalar ve mor renk deneyi yapıyorum isimli kağıtlar bırakılarak, çocukların deneme-yanılma yöntemi ile mor rengi elde etmelerine rehberlik edilir. Matematik merkezine çeşitli örüntü çalışmaları yerleştirilir. 

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

FEN-MATEMATIK

Etkinlik Adı: SİYAH BEYAZ CANLILAR, MOR RENGE BOYANDILAR
Sözcükler: Zebra, Panda, Kokarca, Orka, Kar baykuşu, Penguen
Değerler:
Materyaller:
Siyah- beyaz hayvan görselleri (zebra, panda, kokarca, orka, kar baykuşu, penguen), siyah-beyaz kesilmiş şerit hâlinde kâğıtlar, yapıştırıcı, çocuk sayısı kadar A4 boyutunda kâğıt.
İçerik
Etkinlik için önceden “zebra, panda, kokarca, orka balinası, kar baykuşu, penguen” görselleri sınıfta farklı yerlere asılır. Örüntü çalışması için siyah ve beyaz renkte ince şerit hâlinde kesilen kâğıtlar hazırlanır ve çocukların yapacağı örüntü için bir tane örnek kâğıt hazırlanır. Ayrıca sınıfta uygun bir yere zebra görseli saklanır.
Çocuklar sınıfa geldiğinde daha önceden asılan panda, kokarca, orka balinası, kar baykuşu, penguen gibi siyah-beyaz renkleri olan hayvanların görselleri ile çocukların dikkatleri çekilir. Görsellerdeki hayvanlar incelenir. Bu görsellerdeki hayvanların isimlerini hatırlayan çocuklardan söylemeleri istenir. Çocuklardan bu hayvanların benzer ve farklı özelliklerini açıklamaları istenir. Görsellerdeki hayvanlardan hangilerinin karada, hangilerinin denizde yaşadığı hakkında çocukların fikirleri alınır. Çocuklardan istedikleri bir hayvan
görselinin önünde durmaları ve bu hayvanın nasıl hareket ettiğinin taklidini yapmaları istenir. Örneğin bir kar baykuşu gibi uçma hareketi yapması veya bir orka gibi yüzme hareketi yapması beklenir. Oyun sonunda çocuklardan bu hareketleri yaparken neler hissettiklerini anlatmaları istenir ve çocuklar dinlenir. Bu hayvanlarla ilgili soru sormak isteyen çocukların soru sormaları desteklenir ve sorular yanıtlanır.
Ardından çocuklara siyah-beyaz renkleri olan hayvanlardan birinin sınıfta saklı olduğu söylenerek çocuklardan bu görseli bulmaları istenir. Sınıfta saklanan zebra görseli bulunduktan sonra görsel tahtaya yapıştırılır. Çocuklara zebra görselinde hangi renklerin tekrar ettiği sorulur. Zebraların derisinin desenine dikkat çekilerek önceden hazırlanan ve siyah-beyaz şeritlerle kaplanan A4 kâğıdı çocuklara gösterilir. Bu kâğıda sırayla bir siyah bir beyaz şerit yapıştırılmıştır. Çocukların dikkatleri bu kâğıttaki düzenli tekrara çekilir ve çocuklardan tekrar durumunu anlatmaları istenir. Bu tekrar durumunun adının “örüntü” olduğu çocuklarla paylaşılır. Çocuklardan da aynı bu kâğıttaki gibi bir örüntü oluşturmaları istenir ve her çocuğa yapacağı örüntü için siyah ve beyaz renklerde kesilen şeritler dağıtılır. Dağıtılan A4 kâğıtlarına siyah-beyaz şeritleri uygun şekilde yapıştırarak örüntüyü kopyalamaları istenir. Yapılan örüntü kâğıtları zebra görselinin bulunduğu tahtaya asılır. Örüntü çalışmaları tamamlandığında sınıfa asılan siyah-beyaz hayvanların görselleri çocuklara dağıtılır. Mor keçeli kalemlerini alarak kağıtların boş yerlerini noktalama tekniği ile tamamlamaları istenir. Etkinlik sırasında mor keçeli kalemlerini birbirleri ile paylaşabilecekleri, böylece aynı rengin farklı birçok tonunu görebilecekleri söylenir.
Zebraların çizgilerinin yapı ve sayısının birbirinden farklı olduğundan bahsedilebilir. “Bir siyah ve bir beyaz şerit yapıştırmak dışında zebrayı nasıl oluşturabiliriz?” diye sorularak iki siyah, iki beyaz şerit ya da bir beyaz, iki siyah şerit gibi farklı örüntü düzenleri de çalışılabilir. Şeritlerden oluşan boş bir zebra görseli verilerek çocukların zebrayı örüntü düzeninde boyamaları istenebilir ya da zebra bileklikleri oluşturmak amacıyla verilen örüntü kuralına uyarak ip, siyah ve beyaz boncuklar ile örüntü bileklikleri oluşturulabilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Bugün sınıfımızda hangi hayvanların görselleri vardı?
· Sınıfımızda bulunan görsellerdeki hayvanların benzer yanları nelerdi?
· Siyah beyaz hayvanlar hangi renge dönüştü?
· Mor renk, hangi renklerin karışımı ile elde edilir?
· Zebra görselini sınıfta nerede buldunuz?
· Size gösterilen kâğıttaki örüntünün kuralı neydi?
· Kendi örüntünüzü yaparken nelere dikkat ettiniz?
· Etkinlikte zorlandığınız yerler oldu mu? Nerelerdi?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 11 Aralık 2025 Perşembe

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 6. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeler
Gösterilen sembolün anlamını/işlevini söyler. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Bilmediği sembollerin anlamını sorar.
Kazanım 26. Merak ettiği olay/durumları sorgular.
Göstergeler
Merak ettiği konuya ilişkin gözlem yapar. Merak ettiklerine ilişkin sorular sorar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeler
Karşısındakini etkin bir şekilde dinler. Planlarını/duygularını/düşüncelerini/hayallerini anlatır. Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını yorumlar. 
Göstergeler
Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına açıklar. Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanıt verir. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Kazanım 8. Görsel materyalleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Göstergeler
Görsel materyalleri birbiriyle/yaşamla ilişkilendirir.
Görsel materyaller aracılığıyla farklı kompozisyonlar oluşturur.

FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar.
Göstergeler
Nesnelere şekil verir.
Nesneleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Kazanım 9. Özgün çizimler yaparak kompozisyon oluşturur.
Göstergeler
Farklı materyaller kullanarak çizim yapar. Farklı zeminlerde çizim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM VE DEĞERLER
Kazanım 7. Farklı kültürel özellikleri irdeler.
Göstergeler
Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri tanıtır. Farklı özelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Kazanım 20. İçinde yaşadığı toplumun kök değerlerini içselleştirir.
Göstergeler
Kök değerleri tanır.
Kök değerlerle ilgili sorulara yanıt verir. Kök değerlerle ilgili düşüncelerini paylaşır. Kök değerleri açıklar.

KAVRAMLAR
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Ülkemizde her yıl 12-18 Aralık tarihleri arasında Tutum Yatırım ve Türk Malları Haftasının kutlandığı bilgisi verilir. Bu hafta ülkemize ait birçok ürünü tanıyacakları, tutumlu olmanın ne demek olduğunu öğrenecekleri söylenir. 


ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
[bookmark: _Hlk183284781]Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır. 

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır. 

TÜRKÇE

Etkinlik Adı: MEMLEKETİM TÜRKİYE 
Sözcükler: Memleket
Değerler:
Materyaller:
Çocukların aileleri ile memleketleri hakkında o ile ait özel yerler, kültürel miraslar, yemekler, üretilen ürünler ile ilgili hazırladıkları afiş
İçerik
Çocuklardan aileleri ile memleketleri hakkında o ile ait özel yerler, kültürel miraslar, yemekler, üretilen ürünler ile ilgili bir afiş hazırlayarak gelmesi istenir. Çocuklarla yarım ay oturma düzeninde oturulur.
Öğretmenin çocuklara kendi afişi ile memleketini tanıtmasıyla güne başlanılır. Memleketinde yetişen ürünlerden, meşhur yemeklerinden, doğal güzelliklerinden görsellerden faydalanarak bahsedilir. ‘’Çocuklar ben hazırlığımı yaptım ve size kendi memleketimi tanıttım. Haydi şimdi sıra sizlerde.
Arkadaşlarınızı çok dikkatli dinleyin. Kim bilir belki bazılarınız aynı yeri anlatırsınız.’’ diyerek süreç başlatılır. Devamında her çocuk sırayla ayağa kalkarak arkadaşlarına memleketleri hakkında hazırladıkları afişin kısa bir sunumunu yapar, anılarını paylaşır, görsellerden faydalanarak o yöreye ait özel günlerden, yemeklerden, kültürel mirastan, doğal güzelliklerden bahseder. ‘’Fotoğraflarda bir sebze görüyorum onun adı ne acaba? Buradaki kıyafet çok güzel duruyor. Bu kıyafetin bir adı var mı?’’ gibi sorularla çocukları destekleyerek sunumlarını yapmaları konusunda teşvik edilir. Tüm çocukların sunumu tamamlandığında ‘’Hepimiz aynı ülkede yaşıyoruz ama çok farklı ürünler, tarihi eserler, sebze ve meyveler var. Bunun sebebi ne olabilir? Arkadaşlarınızın sunumlarında en çok dikkatinizi çeken görsel hangisi oldu?’’ soruları yöneltilir ve cevapları dinlenir. Ülkemizin bizim için öneminden bahsedilir. Ülkemizdeki doğal varlıkları, kültürel mirasları korumamız gerektiğinden, yabancı ülkelerde üretilen ürünler yerine yerli ürünler seçmemiz gerektiğinden bahsedilir. “Çocuklara yerli üretim logosu gösterilir.” “Çocuklar tarafından yerli üretim logosu incelenerek bu logonun ne anlama gelebileceği hakkında yorum yapılır.” Tüm çocukların afişleri uygun olan bir alana (sınıf-bahçe-ortak salon) asılır. Çocuklar afişler arasında gezerek arkadaşlarına merak ettiği görseller ile ilgili sorular sormaya yönlendirilir. Etkinliğin sonunda MEB 365 Gün Öykü kitaplarından “Memleketim Türkiye” adlı hikâye kitabı okunur. Kitap hakkında sohbet edilerek etkinlik tamamlanır.
Türkiye’de üretilen teknolojik ürünler tanıtılabilir. Coğrafi işaretli ürünün ne demek olduğu anlatılabilir ve ülkemize ait “Coğrafi İşaretli” ürünlerin resimleri bilgisayar/projeksiyon ile gösterilebilir. Derinkuyu fasulyesinin nerede yetiştirildiği, Türkiye haritası üzerinden konuşulabilir. Çocuklardan coğrafi işaretli ürünler ile yapılan Türk yemek tariflerini evde aileleri ile araştırmaları, yemek tarifi ile ilgili bir afiş oluşturmaları ve sınıfta sunarak diğer çocuklar ile paylaşmaları istenebilir. Sınıf içerisinde coğrafi işaretli ürünlerin fotoğrafları, yerli malı logosu, Türkiye haritası vb. kullanılarak geçici bir öğrenme merkezi oluşturulabilir.
AÇIK ALANDA OYUN
Çocuklar açık alanda istedikleri gibi oynar. Öğretmen serbest oyun sırasında gözlem yapar ve gözlemlerini kaydeder. Sınıfa geçerken aşağıdaki şarkı söylenir.
“Hopladım, zıpladım, güneşin/yağmurun/karın tadını çıkardım, Yaşasın oyun, yaşasın oyun”
Açık alanda oyunun ardından çocuklar ile lavabolarda temizlik rutini gerçekleştirilir ve sınıflara geçilir.

SANAT-TÜRKÇE

Etkinlik Adı: VECİHİ HÜRKUŞ VE İLK YERLİ UÇAĞIMIZ
Sözcükler: Havacılık, mühendis, teknisyen, vatan, azim
Değerler:
Materyaller:
Uçak maketi, çocukların vesikalık fotoğrafları, dil çubuğu, yapıştırıcı, oyun hamuru, renkli kağıtlar, kartonlar, makas, tüylü tel, artık materyaller, renkli boyalar
İçerik
Sınıfa kağıttan yapılmış uçak veya maket bir uçak getirilir. Üzerine “Vecihi K-6” yazılır. ‘‘Uçağın içinde biri var, kim olabilir?’’ diye sorulur. Çocuklar uçağın içinde kim olduğunu tahmin eder. Uçakta saklanan resim çocuklara gösterilir. Resimdeki kişinin ‘‘Vecihi Hürkuş’’ olduğunu söylenir. Vecihi Hürkuş’un Türkiye’nin ilk yerli uçağını yapan kişi olduğu, Türk havacılığının gelişmesine katkıda bulunduğu belirtilerek onu hep birlikte alkışlamaları istenir. ‘‘Yerli ne demek? yerli uçak ne demek? bu konuda bir fikriniz var mı?’’ diye sorulur. Çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Yerli olmayan bir ürünün yabancı olduğu söylenir. “Yerli uçak, kendi ülkemizde, Türk mühendisleri ve Türk teknisyenler tarafından tasarlanan ve üretilen uçak demektir.” bilgisi paylaşılır. Türkiye’de son yıllarda üretilen Kaan, Hürkuş, Anka, Bayraktar ve Gökbey gibi yerli uçaklardan bahsedilerek, bu uçakların görselleri incelenir. Yerli ürünlerin ülke için çok önemli olduğundan, ülkemize ekonomik olarak güç kattığından bahsedilir. Çocuklar merak ettikleri soruları sorarlar. Uçak çocuklara gösterilerek üzerinde herhangi bir yazı olup olmadığı sorulur. Çocuklardan ne yazdığını tahmin etmeleri istenir Uçağı kendisi yaptığı için uçağa kendi ismini verdiği belirtilir. Vecihi Hürkuş ile ilgili bir kitap okunur veya dijital bir içerik izlenir. İçerik ile ilgili sohbet edilir. “Vecihi Hürkuş, küçük yaşlardan beri uçaklara ve havacılığa ilgi duyuyormuş. Çok meraklı bir çocukmuş, merak ettiği her şeyi araştırıyormuş. Havacılık alanında kendini geliştirmek için çok çalışmış. Yaptığı ilk uçak modeli uçmamış. ‘‘Sonra ne olmuş dersiniz? İlk uçağı uçmayınca ne yapmış olabilir?’’ Çocukların tahminleri dinlenir. ‘‘Pes etmemiş, hayallerinin peşinden gitmiş. Zorluluklarla karşılaştığında yılmadan mücadele etmiş, azimle daha çok çalışmış ve uçağını uçurmayı başarmış. Vecihi Hürkuş, vatanını çok severmiş ve vatanını çok sevdiği için çok çalışırmış Vecihi Hürkuş, uçaklara ve havacılığa ilgi duyuyormuş. Peki siz nelere ilgi duyuyorsunuz? Hangi alanda kendinizi geliştirmek istiyorsunuz?” denir. Çocuklardan gelen cevaplar dinlenir, not edilir. Çocuklar masalara yönlendirilir. Vecihi Hürkuş’un tasarladığı uçak modelleri ve yerli uçak modellerimiz çocuklarla beraber incelenir. Çocuklara uçaklarla ilgili düşünceleri sorulur.
Uçak modellerine bakarak uçakların isimlerini tahmin etmeleri istenir. En çok hangi modeli beğendikleri sorulur. Masalara kendi uçaklarını tasarlamaları için çeşitli materyaller konur. Dil çubuğu, yapıştırıcı, oyun hamuru, renkli kağıtlar, kartonlar, makas, tüylü tel, artık materyaller, renkli boyalar vb. masalara paylaştırılır, ihtiyaç duydukları malzemeler sunulur. “Şimdi hayal gücünüzü uçurun ve gökyüzünde süzülecek bir uçak hayal edin. Kaç tane kanadı olsun? Ne kadar hızlı uçsun? Hızlı uçması için nasıl bir parça eklemelisiniz? Pencereleri hangi şekilden olsun?” gibi sorular sorulur. Çocuklar hayallerindeki uçak tasarımı ile ilgili resim çizebilir, oyun hamurundan uçak tasarımı yapabilir veya çeşitli materyalleri kullanarak üç boyutlu uçak tasarımı yapabilir. Hangisini yapmak istediğine çocuk kendisi karar verir.
Çocuklar etkinlik için gerekli olan materyalleri masadan seçer ve çalışma ortamını hazırlar. Uçak yapımı tamamlandıktan sonra uçakların üzerine çocuklar kendi resimlerini yapıştırır ve uçaklarına bir isim verirler. Uçağın tasarım aşamasında herhangi bir zorlukla karşılaştıklarında Vecihi Hürkuş’un azmi ve zorlukları aşmak için çabası hatırlatılır. Uçaklarına verdikleri ismi yazma konusunda çocuklara destek olunur. Çocuklar diğer arkadaşlarının uçaklarını inceler ve özelliklerini birbirlerine anlatırlar. Tasarlanan uçaklarla okulun bahçesine çıkılır. Herkes uçağını bahçede uçurur. Daha sonra okulun uygun bir bölümünde uçaklar sergilenir.
Mühendisler ne yapar isimli eğitici dergi okunabilir, bir mühendis olsalar ülkemiz için ne yapmak istedikleri sorularak gelen cevaplar portfolyo dosyalarına eklenebilir. Bir kuşun kanat yapısından esinlenerek uçak kanatlarını nasıl tasarlayabilirsiniz?” sorusu sorulabilir. Çocuklara oyuncak uçak parçaları verilerek bu parçaları konumlandırıldığı yerlerden farklı yerlerde konumlandırmaları ve yeni bir uçak tasarlamaları istenilebilir. Çocuklara uçak parçaları dışında diğer materyallerden istediklerini kullanabilecekleri söylenebilir. Vecihi Hürkuş’un uçuş videolarında yer alan gözlüğü gösterilebilir, uçuş yaparken bu gözlüğün neden takıldığını tahmin etmeleri istenilebilir. Tahminlerden sonra uçuş esnasında gözlük takmanın farklı nedenlerinden bahsedilebilir (Kontrol ve netlik, göz yorgunluğunu azaltma, gözü koruma vb.). Bu nedenlerden yola çıkarak çocuklardan kendilerine uçuş için bir gözlük ve şapka tasarlamaları istenilerek tasarlamış oldukları uçaklarla birlikte sınıfta/bahçede oyun oynamaları sağlanabilir. Çocuklara havacılık ile ilgili temel kavramların yer aldığı bir sunum yapılabilir. Sınıfa uçak mühendisi davet edilerek sohbet edilebilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Sunumunuzu yaparken kendinizi nasıl hissettiniz?
· Sunumunuza hazırlanırken ailenizden kimlerle çalıştınız? Neler yaptınız?
· Arkadaşlarınızla duygu ve düşüncelerini nasıl paylaştınız?
· Yaşadığımız şehre özgü olan neler vardır?
· Yerli üretim logosunu daha önce görmüş müydünüz? Nerelerde gördünüz?
· İlk yerli uçağımızı kim üretmiştir?
· Vecihi Hürkuş’un hayali ne idi?
· Sizin gelecekle ilgili hayalleriniz var mı? Neler?
· Vecihi Hürkuş bizim için neden önemli?
· Vatanımızı sevmek ve vatanımız için çalışmak neden önemlidir?
· Siz vatanımız için neler yapabilirsiniz?
· Gelecekte gökyüzünde hangi özelliklere sahip uçakları görmek istersiniz?
· Vecihi Hürkuş’un başarısı size hangi duyguları yaşattı?
· Vecihi Hürkuş’un başarısındaki en önemli etken neydi?
· Vecihi Hürkuş nasıl başarılı oldu?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere yapılan çalışma ile ilgili bilgi verilir. Ailelerin çocukları ile markete, alışverişe gittiklerinde yerli üretim logolu ürünleri tercih ederek ve bunu alışveriş esnasında çocuklarına açıklayarak bu yöndeki bilincinin gelişmesini desteklemeleri önerilir.
Aileler yaşadıkları şehirde havacılık ile ilgili müze varsa müzeyi ziyaret eder.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 12 Aralık 2025 Cuma

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini değerlendirir.
Göstergeler Nesne/durum/olayı inceler. Tahminini söyler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 26. Merak ettiği olay/durumları sorgular.
Göstergeler
Merak ettiği konuya ilişkin gözlem yapar. Merak ettiklerine ilişkin sorular sorar.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeler Planlarını/duygularını/düşüncelerini/hayallerini anlatır. 
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını yorumlar
. Göstergeler
Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına açıklar. Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanıt verir. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla sergiler.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 13. Yemek süreçlerinde sorumluluk alır.
Göstergeler
Yemek hazırlama sürecinde temizlik kurallarına uyar. Yemek için gerekli malzemeleri söyler.
Yemek için gerekli malzemeleri hazırlar. Yemek masasını hazırlar.
Yemek servisi yapar.
Yemek masasını toplar.

KAVRAMLAR
Zıt: Düzenli-Dağınık Duyu: Sıcak-Soğuk-Ilık Zaman: Dün-Bugün-Yarın

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır. 

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

FEN-SANAT

Etkinlik Adı: TÜRK KÜLTÜRÜ’NÜN KEŞFİ YOĞURT
Sözcükler: Yoğurt, maya, mayalama, Nasrettin Hoca
Değerler:
Materyaller:
Süt, yoğurt, tencere, bir gün önce ailelerden istenen bir tane küçük boy kavanoz (küçük), ocak, kepçe, bakraç, Nasrettin Hoca görseli
İçerik
Sınıfa, canlandırması yapılacak olan Nasrettin Hoca’nın “Ya Tutarsa” fıkrasında kullanılmak üzere çeşitli malzemelerle gelinir. Çocukların dikkati, getirilen malzemelere çekilir. Nasrettin Hoca’nın görseli malzemelerin içerisinden çıkarılır ve çocuklara gösterilir. Nasrettin Hoca’nın Türk Kültüründeki öneminden bahsedilir. Sonrasında “Ya Tutarsa “fıkrası öğretmen tarafından anlatılır.
“Günlerden bir gün Nasrettin Hoca eline yoğurt mayası bakracını alıp göle doğru yola koyulmuş. Gölün etrafında piknik yapan köylüler Hoca’ya dikkat kesilmişler. Hoca Nasrettin başlamış yoğurt mayasını göle kaşık kaşık çalmaya.
Köylüler şaşkınlıkla izlerken, içlerinden biri Hoca’nın yanına varmış.
· Hayırdır Hocam? Ne yapıyorsun böyle? diye sormuş.
· Göle yoğurt mayası çalıyorum, demiş.
· İlahi, hocam, hiç göle maya çalmakla göl maya tutar mı? Hoca Nasrettin cevap vermiş;
· Ya tutarsa…”
Fıkra bitiminde çocuklara malzemeler gösterilerek “Bu malzemeleri kullanarak anlattığım fıkrayı canlandırabilir miyiz?” sorusu sorulur ve öncelikli olarak istekli çocuklar arasından görev dağılımı yapılır. Çocukların dinledikleri fıkrayı canlandırmaları için olanak sağlanır. İhtiyaç olması durumunda çocuklara rehberlik edilerek canlandırmayı tamamlamalarına yardımcı olunur. Tüm çocukların görev almaları için çocuklar motive edilir. Etkinlik bitiminde sınıfa bir kâse yoğurt getirilir. Çocuklara “Sizlere yoğurt vermek istiyorum fakat elimdeki yoğurt çok az, ne yapabilirim? Hepimizin yoğurt yemesi için ne yapabiliriz?” diye sorulur. Çocukların bu soruya çözüm bulmaları için fırsat verilir. Çocuklardan gelen yanıtlar dinlenir. “Çocuklar, siz yoğurdu marketten mi alıyorsunuz yoksa evde mi mayalıyorsunuz?” sorusunun cevabı istenir. “Peki, daha önce hiç yoğurt mayaladınız mı? Birlikte yoğurt mayalamak ister misiniz? Hem belki bu şekilde hepimize yetecek kadar yoğurt elde etmiş oluruz.” denir. Gerekli malzemeler masa üzerine konulur ve tek tek çocuklara tanıtılır. Süt, kavanoz, maya, termometre, örtü, kaşık vb. Süt, tencerede çocukların olmadığı bir alanda ısıtılarak sınıfa getirilir. Termometre kullanılarak sütün ısısına bakılır, mayalamak için uygun sıcaklığın 42-45 derece aralığında olması gerektiği ve eğer evimizde ölçmek için bir termometre yoksa serçe parmağımızı kullanarak ısıyı kontrol edebileceğimiz söylenir. Eğer sütün ısısı uygun olmazsa yoğurt elde edemeyeceğimizi bu sebeple bu ısının önemli olduğu vurgulanır. Büyük tencerenin içerisindeki süt küçük kavanozlara bölüştürülür, ardından her çocuk kendi kavanozuna bir kaşık yoğurt koyarak karıştırır. Kavanozlara isim etiketleri yapıştırılarak kapakları kapatılır. Üzeri örtüyle sarılarak sınıfın bir köşesinde 4 saat dinlenmeye (mayalanmaya) bırakılır. Mayalanan yoğurdun buzdolabına koyulacağı ve bir gece beklemesinin ardından hazır olacağı bilgisi verilir. Daha önceden hazırlanmış yoğurtlar çocuklara ikram edilir. Çocuklar yoğurtları yerken yoğurdun sağlığımız için faydaları ve yemeklerin yanında nasıl tüketildiği ile ilgili sohbet edilir. 365 Gün Öykü Kitapları serisinden Beyaz isimli hikaye kitabı etkileşimli bir şekilde okunur. Yoğurtla neler yapıldığı hakkında sohbet edilir.
Mayalanan yoğurtlar evlere gönderilir.
Mayanın içinde ne olduğu, sütü yoğurda nasıl dönüştürebildiği soruları ile beyin fırtınası yapılabilir. Sütün yoğurttan başka nelere dönüştüğü sorularak çocuklardan gelen cevaplarla bir zihin haritası oluşturulabilir. Bazı maddelerin karıştığında yeni bir maddeye dönüştüğü, bunun kimyasal bir olay olduğu farklı örneklerle açıklanabilir. Ham madde kavramı farklı örneklerle ortaya konabilir. Maya bakterileri hakkında araştırma yapılarak sınıfta sunum yapılması istenebilir. Farklı içeriklerle nasıl yoğurt yapılabileceği tartışılarak meyveli, çekirdekli, ballı, salatalıklı vb. lezzette yoğurt çeşitleri denemelerine fırsat verilebilir. Yoğurttan ayran, çorba gibi ürünler dışında neler yapılabileceği örneklerle tartışılabilir. Yoğurttan elde edilebilecek yeni ürünler bulmaları scamper yaratıcılık yöntemiyle teşvik edilebilir. Mandıra gezisi, süt ürünleri kooperatifi dükkânı gezisi vb. düzenlenebilir.
AÇIK ALANDA OYUN
Çocuklar açık alanda istedikleri gibi oynar. Öğretmen serbest oyun sırasında gözlem yapar ve gözlemlerini kaydeder. Sınıfa geçerken aşağıdaki şarkı söylenir.
“Hopladım, zıpladım, güneşin/yağmurun/karın tadını çıkardım, Yaşasın oyun, yaşasın oyun”
Açık alanda oyunun ardından çocuklar ile lavabolarda temizlik rutini gerçekleştirilir ve sınıflara geçilir.

HAREKET

Etkinlik Adı: YÖRESEL YEMEKLERİMİZ SINIFIMIZDA
Sözcükler: Sofra, nezaket
Değerler:
Materyaller:
Masalar, masa örtüleri, vazo peçetelik vb. dekorasyon materyalleri, yemekte kullanılan mutfak eşyaları, ailelerin hazırlanmış olduğu sağlıklı yiyecekler
İçerik
Ön Hazırlık:
Tutum Yatırım ve Türk Malları Haftası’nda yöresel Türk yemekleri ve yiyeceklerinin tanıtımı için okul-aile iş birliği kapsamında ailelerle iletişim kurulur. Evlerinde çocukları ile yöresel bir yemeği veya yiyeceği araştırmaları istenir. Bir tanıtım afişi hazırlamaları ve çocuklarının afişi sınıfta sunmasını sağlamaları ve yiyeceği sınıf ortamında çocukların tadabileceği şekilde hazırlamaları istenir.

Etkinlik:
Sınıftaki bir masaya yemek yeme araç gereçleri konur. (Gerçek nesneler temin edilemezse, bu çalışma görsellerle yapılır.) Çocukların dikkati masaya çekilerek çocuklara masada hangi araç gereçleri gördükleri ve bu araç-gereçleri nerede kullandıkları sorulur. Alınan cevapların ardından masadaki yemek yeme araç gereçleri (kaşık, tabak, peçete, çatal, masa örtüsü vb.) tek tek gösterilir ve bunların ne oldukları ne şekilde kullanıldıkları ile ilgili konuşulur. Çocuklara evde yemek masalarını kimin hazırladığı sorulur. Çocukların cevaplarının ardından kendi yemek masalarını hazırlayacakları söylenir. Çocuklar sayışma yöntemi ile sınıftaki masa sayısına göre 4-5 kişilik gruplara ayrılır. Her gruba bir masa ayrılır ve birer masa örtüsü verilir. Yemek yeme araç gereçleri her gruba yeterli sayıda (her çocuğa bir tabak, bir çatal, bir kaşık, bir peçete) dağıtılır. Çocuklardan grup olarak masalarını düzenlemeleri istenir ve çocuklara bu düzenlemeler için belirli bir süre verilir. Çocukların birbirinden farklı düzenleme önerileri sunmaları desteklenerek ihtiyaç duyabilecekleri malzemeler temin edilir. Gruplar masalarını hazırlandığında çocuklar birbirlerinin masalarını gezerek inceler. Birbirlerinin masalarında nelerin farklı ve özgün, nelerin aynı olduğuna bakarlar. Ardından çocuklardan birbirlerinin masalarına öneriler (masaya bir çiçek konulması, peçetelerin katlanması vb.) sunmaları istenir. Türk kültürüne ait farklı yemek masası görselleri gösterilir ve çocuklar hep birlikte incelerler. Daha sonra çocuklara “İlk önce hangi yiyeceği tüketmeyi tercih ediyorsunuz?”, “Yemekleri yalnız mı yoksa birileri ile beraber mi yiyorsunuz?”, “Yemekten önce neler yaparız?”, “Yemekten sonra ne yaparız?”, “Evinizde en çok hangi yemekler yapılıyor?” gibi kültürümüzdeki yemek alışkanlıkları ve kuralları ile ilgili sorular sorularak çocukların cevapları alınır. Çocukların evde hazırlamış oldukları yöresel yemek ve yiyeceklere ait afiş çalışmalarını tek tek sunmalarına rehberlik edilir.
Çocuklardan doğru duruş ve oturuş pozisyonlarına dikkat ederek masalara oturmalarını istenir. Çocuklar ailelerinin evden gönderdikleri yöresel yiyeceklerden yiyebilecekleri kadar tabaklarına alır. Çocuklara tabaklarında yiyecek bırakmamaları, gerekli nezaket kurallarına uymaları ve ayakta yemek yememeleri gerektiği hatırlatılır. “Afiyet olsun çocuklar” denerek çocukların yemeğe başlamaları söylenir. Yemek bitince çocuklardan masaları toplamaları istenir. Çocuklar masalarını toplar. Çocuklar tabaklarında kalan yiyecek atıklarını (varsa) bir kaba sıyırır ve kirli tabakları üst üste koyar. Aynı olan bardakları yan yana dizer. Kaşık ve çatalları ise üzerinde çatal ve kaşık görselleri olan bulaşık kutusuna koyar. Ardından masadaki çöpleri çöpe atarlar. Masa örtüleri çocuklar tarafından toplanarak katlanır. Yere dökülen yemek atıkları çocuklar tarafından temizlenir. Gerekirse onlara destek verilir. Çocuklar lavaboya giderek ellerini yıkar.
Çocuklara yöresel yemekler tanıtılabilir, yöresel yemeklerin bulunduğu tabaklar dağıtılarak etrafına bardak, çatal, kaşık vb. çizerek resmi tamamlamaları istenebilir. Farklı ülkelerin kültürlerine ait yemeklerin görselleri sınıfa getirilebilir (suşi, ramen, rizotto, laksa, tempura vb.). Çatal, kaşık, bıçak gibi yemek araç gereçlerine ek olarak suşi çubuklarının kullanımına örnek verilebilir. Bu çubukların kullanımı ile ilgili videolar izletilebilir. Sınıfa iki daire çizilerek kaşık ve çatal görselleri dairelerin içine yapıştırılabilir.
Çocuklardan öğretmenin gösterdiği yiyecek resmindeki yiyecek yenirken hangi yemek araç gereci kullanılıyorsa o çemberin içine geçmeleri istenebilir. Yemek israfını önlemek için neler yapılabileceği beyin fırtınası tekniği ile tartışılabilir. Yemek yeme kuralları belirlendikten sonra belirlenen kurallar canlandırılabilir. Diğer çocuklardan hangi kuralın anlatıldığını tahmin etmeleri istenebilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Nasrettin Hoca’yı daha önce duymuş muydunuz? Nasrettin Hoca’nın bildiğiniz başka bir fıkrası var mı? Varsa bize anlatır mısınız?
· Canlandırma sırasında neler hissettiniz?”
· Sütün mayalanma aşamaları nelerdir?
· Termometre ile başka nelerin ısısını ölçebiliriz?
· Yoğurdun sağlığımız için faydaları nelerdir?
· Sizce süt ile başka neler yapabiliriz?
· Türk kültürüne ait başka hangi yiyecekler var? En çok hangilerini seviyorsunuz?
· Yemek için hangi araç gereçlere ihtiyacımız var?
· Yemek masanızı hazırlarken nelere dikkat ettiniz?
· En çok hangi masayı beğendiniz? Neden?
· Arkadaşlarınıza nasıl öneriler verdiniz?
· Tabağına aldığın yiyecekleri bitirebildin mi? Bitiremediysen ne yapmalıydın?
· Birlikte yemek yemeyi mi yoksa yalnız yemek yemeyi mi tercih edersin? Neden?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Gün içerisinde yapılan etkinlik hakkında bilgilendirme yapılır. Ailelerden evde yoğurt mayalamaları için çocuklara fırsat vermeleri istenir.
Ailelerden akşam yemeğinde yemek masasını çocukları ile hazırlamaları ve hazırladıkları masanın fotoğrafını çekerek arkadaşlarıyla paylaşmak üzere okula göndermeleri istenebilir. Ayrıca ailelere, yemek hazırlama konusunda çocuklarına belirli görevler vermeleri ve bu görevlerin her zaman düzenli şekilde uygulamasını sağlayarak çocuklarının sorumluluk bilincini geliştirmeleri tavsiye edilebilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 15 Aralık 2025 Pazartesi

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 20. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeler
Karşılaştığı problemin ne olduğunu söyler. Probleme ilişkin çözüm yolu/yolları önerir. Probleme ilişkin çözüm yollarından birini seçer. Seçtiği çözüm yolunun gerekçesini söyler.
Seçtiği çözüm yolunu dener.

DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeler Planlarını/duygularını/düşüncelerini/hayallerini anlatır. Konuşmayı sürdürür.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar.
Göstergeler
Farklı yapıştırıcılar kullanarak materyalleri yapıştırır. Farklı nesneleri keser.

KAVRAMLAR
Miktar: Ağır-Hafif Boyut: Büyük-Orta-Küçük
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Öğretmen çocuklara daha önce bir yetişkinle yemek yapıp yapmadıklarını, yemek yapmak için nelerin gerekli olduğunu sorar. Cevaplar dinlendikten sonra yemek yapmak için önce alışveriş listesinin hazırlanması gerektiği ve daha sonra alışveriş yapıldığı söylenir. Alışveriş listesinin neden gerekli olabileceği tartışılır. Yazılı olmasının yararları hakkında konuşulur. Alışveriş listesinin almamız gerekenleri yazdığımız ve alışveriş yaparken bize kolaylık sağlayan bir liste olduğu söylenir. Aileleriyle birlikte pazara, markete alışverişe giden çocuklardan oraya ne için gidildiği, neler yapıldığı ile ilgili gözlemlerini anlatmaları istenir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar dramatik oyun merkezine davet edilir. Öğretmen çocuklara bugün herkesin yemek yapacağını ve bu nedenle alışverişe gitmeleri gerektiğini söyler. Her çocuğa bir alışveriş listesi verilir. Bu listelerde marketten alınabilecek bir yiyecek resmi, resmin altında yiyeceğin yazılı olarak ismi ve yanında kaç adet alınması gerektiğine dair sayısı bulunmaktadır. Çocuklara listelerini incelemeleri için vakit tanınır. Daha önceden sınıfta oluşturulan markete (kasa ve satın alınacak yiyeceklerin bulunduğu tezgâh) gelinir. Çocukların marketten listelerindeki malzemeleri alabilmeleri için bazı kurallar vardır. Yiyeceklerin resimlerinin ve isimlerinin yazılı olduğu kartların altında rakamlar bulunmaktadır. Örneğin süt resmi ve SÜT yazısının altında 1 rakamı varsa, bu sütün bedelinin 1 TL olduğunu belirtmektedir. Paranın ne işe yaradığı hakkında çocuklarla sohbet edilir ve bu alışverişte para olarak kartların kullanılacağı açıklanır. Çocuklar dönüşümlü olarak hem market çalışanı (satıcı) olur hem de alışveriş yapan (müşteri) kişi olur. Herkes listesindeki malzemeleri tezgâhlardan alır ve bedelini ödeyerek alışverişlerini tamamlar. Çocuklara, aldıklarınız istekleriniz mi yoksa ihtiyaçlarınız mı sorusu yöneltilir. Cevaplar dinlenir. 
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

Etkinlik Adı: PARALARIMIZI TANIYALIM TASARRUFLU OLALIM
Sözcükler: Tasarruf, madenî para, Türk lirası
Değerler:
Materyaller: Madenî ve kâğıt para
İçerik
Çocuklarla birlikte çember düzeninde oturulur ve bir bilmece ile sohbet başlatılır. Bilmece aracılığıyla çocukların merakı uyandırılır.
Markette, pazarda, çarşıda İhtiyaç duyarım sana.
Biriktirirsem seni
Alabilirim istediklerimi (PARA)
Cevabın ardından madenî ve kâğıt paralarla oluşturulan tablo çocuklara sunulur. Çocuklara paraların hangi düzende sıralanmış olabileceği sorulur. Paralar tablo üzerinde miktarlarına göre sıralanmıştır. Çocuklara bu sıralamanın nedeni sorulur. Her ürün ya da hizmet için aynı fiyatı vermediğimiz, paraların miktarına göre farklı oldukları açıklanır. Bizim ülkemizde kullanılan para biriminin “Türk lirası” olduğu belirtilir. Ardından çocuklara paranın nerelerde kullanıldığı, kazanmak için neler yapılabileceği, anne ve babalarının bunun için neler yaptığı sorulur. Madenî paralar her çocuğa birer tane olmak üzere dağıtılır.
Çocukların madenî paraların üzerindeki simgeleri, resimleri incelemelerine ve madenî paraların boyutlarını, ağırlıklarını keşfetmelerine fırsat verilir. Çocuklar madenî paraları büyüklüklerine göre sıralar. Hangi madenî paranın diğerinden daha ağır olduğunu ifade ederler. Ardından yazı tahtası üzerine “tasarruf” yazılır. Tasarrufu daha önce duyup duymadıkları, ne anlama geliyor olabileceği, hangi konularda nasıl tasarruf yapılacağı sorularak alınan cevaplar görsel ya da yazı ile kaydedilir. Oluşturulan zihin haritası değerlendirilerek çocuklara sınıf içinde nasıl tasarruf yapabileceği sorulur. Çocuklardan gelen cevaplar doğrultusunda önerilen fikirlerden birisi sınıf içinde hayata geçirilir. Çocuklara, kraft kağıtları, 1 adet kavanoz resmi ile kağıt ve madeni paralarımızın yer aldığı kağıt dağıtılır. Kavanozu keserek kraft kağıdına yapıştırmaları istenir. Kavanozun içine paralarımızı keserek yapıştırmaları konusunda rehberlik edilir. Kavanozda biriken bu paralar ile neler yapmak istedikleri sorulur. Her çocuğun cevabı kağıdına not alınır, çalışmalar portfolyo dosyalarına eklenir.
Öğrencilere "Çok istediğin ama yeterli paran olmadığı için alamadığın
bir şey oldu mu? Peki, istediğin o şeyi almak için ne yapabilirsin?" diye sorularak para biriktirme cevabına ulaşmaları sağlanabilir. "Paramızı nasıl biriktirebiliriz? Elimize geçen bütün parayı harcarsak para biriktirebilir miyiz? O halde para biriktirmek için ne yapabiliriz?
Kumbara kullanmanın faydaları nelerdir? Para biriktirmek neden önemlidir?" şeklindeki sorularla süreç zenginleştirilebilir. Kumbara isimli eğitici video izlenebilir. - "Elimize geçen paranın bir kısmını bir kumbaraya koyup güvenli bir yerde saklayabiliriz, elimize para geçtikçe kumbaraya para eklemeye devam edebiliriz. Karşımıza çok eğlenceli ve güzel şeyler çıkabilir. Ama sabredip para biriktirmeye devam edersek hedefimize daha kolay ve hızlı ulaşabiliriz." "Yetişkinler de gelecekte yapmak istedikleri şeyler (yeni yerler ülkeler görmek, tatile gitmek, yabancı dil öğrenmek, enstrüman çalmak ya da bir hobilerini gerçekleştirmek için), pahalı şeyler almak (ev, araba, tekne, bisiklet, elektronik eşya vb. almak) için para biriktirirler." - "Sen paranı ne için biriktirmek istersin?" diye sorulur, küçük beyaz etiketlere resmini yapmaları istenebilir. Çocuklardan çeşitli kumbaralar tasarlamaları istenebilir. "Kısıtlı imkanları olanlar veya ihtiyacı olanlar için neler yapabiliriz?" diye sorulur. Çocukların cevapları doğrultusunda sınıfta kitap yardımı, hayvanlara yem yardımı vb. yardım kumbarası veya kumbaraları oluşturulabilir. İmkân varsa okul kantinine ya da en yakın bakkala/mağazaya gidilerek çocuklarla birlikte alışveriş yapılabilir.

DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Hangi bilmece ile güne başladık? Bilmecenin cevabı neydi?
· İncelediğiniz paraların üzerinde hangi semboller vardı?
· Paradan önce sizce insanlar nasıl alışveriş yapıyordu?
· Evinizde ne gibi tasarruf önlemleri alıyorsunuz?
· Sınıfımızda nasıl tasarruf yapabiliriz? Tasarruf yapmazsak nasıl etkileniriz?
· Alış-veriş sırasında isteklerimizi ve ihtiyaçlarımızı birbirinden nasıl ayırt edebiliriz sorusu sorulur, çalışma kağıtları dağıtılarak market arabalarına isteklerini ve ihtiyaçlarını çizmeleri veya hazır broşürlerden keserek yapıştırmaları istenir.


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere yapılan etkinlik ile ilgili bilgi verilir. Aileler için “Finansal Okuryazarlık” hakkında broşür hazırlanır. Market alışverişlerinde yapılan ödemelerde çocukların da rol alması sağlanır.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 16 Aralık 2025 Salı

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 6. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeler
Gösterilen sembolün anlamını/işlevini söyler. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Kazanım 13. Nesne/varlıkları ölçer.
Göstergeler
Nesne/varlıkların ölçülebilir özelliklerini söyler. Ölçme sonucunu tahmin eder.
Nesne/varlıkları standart olmayan ölçme birimlerini kullanarak ölçer. Ölçme sonucunu söyler.
Ölçme sonucu ile tahmin ettiği sonucu karşılaştırır. Standart ölçme araçlarının işlevlerini açıklar.
Ölçülmek istenen özelliğe uygun standart ölçme aracını seçer.
Kazanım 18. Etkinliğe/göreve ilişkin görsel/sözel yönergeleri yerine getirir.
Göstergeler
Verilen tek yönergeyi hatırlar.
Verilen birden fazla yönergeyi hatırlar.
Model olunduğunda yönergeye/yönergelerine uygun davranır. Etkinlik sırasında yapılması gerekenleri hatırlar.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar.
Göstergeler
Farklı yapıştırıcılar kullanarak materyalleri yapıştırır. Farklı nesneleri keser.
Kazanım 9. Özgün çizimler yaparak kompozisyon oluşturur.
Göstergeler
Çeşitli figürler/temel figürler çizer. Özgün çizimler yapar.

KAVRAMLAR
Geometrik Şekil: Daire, Üçgen, Kare, Dikdörtgen

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Çocuklara merhaba dikdörtgen isimli keşif kartları gösterilir. Öğretmen "Bu şeklin ismini bilen var mı? diye sorar. Çocukların fikirleri alınır. Şeklin dikdörtgen olduğu, iki uzun iki kısa kenarının olduğu açıklanır. Dikdörtgen isimli eğitici video izlenir. Sınıfta dikdörtgene benzeyen nesneler bulunur. Ardından dikdörtgen kapmaca oyunu oynanacağı açıklanır. Yeşil, mavi, kırmızı, sarı, turuncu, fon kartonundan A5 boyutundaki dikdörtgenleri oyun alanına getirilir ve her çocuk bir dikdörtgen şekli alır. Çocuklara dikdörtgenlerinin rengi sorulur. Çocukların cevabından
sonra dikdörtgenlerini yere koymaları istenir. Müzik eşliğinde çocuklar oyun alanında ritmik olarak dans ederler. Müzik durdurulduğunda her çocuk bir dikdörtgenin üzerine çıkmak zorundadır. Oyunun her tekrarında yerden bir dikdörtgen alınır. Oyun çocukların ilgisi doğrultusunda devam eder. Çocuklara bildikleri diğer geometrik şekiller sorulur. Bugün matematik ve geometrik şekillerle ilgili etkinlikler yapacakları söylenir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Matematik merkezine Cahit ARF posteri, şekiller ve hayvanların karışık şekilde yer aldığı öğrenme afişi yerleştirilir. Çocuklardan görselleri incelemeleri istenir. “Merkezimizde hangi görseller var? Bu görseller arasında bir ilişki var mı? Bu şekillerin isimlerini biliyor musunuz? Bu şekillerle nerelerde karşılaşıyorsunuz? Resimdeki insan kim? Görselleri incelediğinde bugün neler yapacağımız hakkında bir fikrin oluştu mu?” Gibi çeşitli sorular sorularak görseler hakkında derinlemesine düşünmeleri sağlanır. Sanat merkezine dikdörtgen ile ilgili çalışmalar eklenir. Çocukların ilgileri doğrultusunda çalışmaları tamamlamalarına rehberlik edilir.

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

MATEMATIK

Etkinlik Adı: CAHİT ARF, GEOMETRİ VE DİKDÖRTGEN
Sözcükler: Geometri 
Değerler:
Materyaller:
Karton veya kâğıt, renkli kalemler veya boya kalemleri, makas, Cahit ARF resimleri, Geometrik şekiller afişi, kâğıttan kesilmiş yıldızlar.
İçerik
Öğrenme merkezindeki bilim insanının Cahit ARF olduğu söylenir ve Cahit ARF hakkında bilgi verilir. “Cahit ARF, Türkiye’de yaşamış çok akıllı bir bilim insanıdır. O, matematikle çok ilgilenirdi ve matematikte büyük işler başardı. Cahit ARF, özellikle şekillerle ilgileniyordu. Üçgen, kare, daire gibi şekilleri çok iyi inceliyordu. Cahit ARF, matematikte yeni şeyler keşfetmek için çok çaba harcadı. Özellikle, üçgenler ve kareler arasındaki ilişkileri çok iyi anlamaya çalıştı. Onun çalışmaları, matematikte daha fazla şey öğrenmemize yardımcı oldu. Cahit ARF Türk matematiğinde çok önemli bir kişiydi ve dünya çapında tanındı. Onun çalışmaları sayesinde matematik daha iyi anlaşılıyor ve daha eğlenceli hâle geliyor.” bilgisi verildikten sonra çocuklara 10 TL gösterilir ve onlardan bu 10 TL’yi incelemeleri istenir. Matematiğe katkılarından dolayı Türk lirasının üzerinde Cahit ARF’ın resminin bulunduğu söylenir. Çocukların ilgileri doğrultusunda https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=f11d779f1b448109b62861b1aebca271&re sourceType=1&resourceLocation=1 bağlantısından Cahit ARF konulu 4 dakikalık belgesel izlenir.
Çocuklarla belgesel hakkında kısa bir değerlendirme yapılarak matematik merkezine tekrar dönülür. ‘’Çocuklar matematik merkezimizdeki görselleri düzenlemeye ihtiyacımız var. Merkezimizden bu bilgilere göre matematik ile ilgili olmayan görselleri çıkaralım.” denir ve çocukların Cahit ARF ve geometrik şekillerin dışında kalan diğer görselleri matematik merkezinden ayırmaları için rehberlik edilir. Ardından çocuklar masalara yönlendirilir. Masalarda karton veya kâğıtlardan her bir geometrik şekilden birkaç adet olacak şekilde üçgen, kare, daire ve dikdörtgen şekilleri ve makas hazır olur. Çocuklardan tüm kâğıtlardaki şekilleri kesmeleri istenir. Tüm şekiller kesildikten sonra artık kâğıtları geri dönüşüm kutularına atmaları istenerek, şekiller masaya ya da yere karışık bir şekilde dağıtılır. Geometrik şekiller incelenir. Şekillerin köşeleri kenarları hakkında konuşulur. Çocuklardan şekillerin kenarlarını önce boyaları ile sonra cetvelle ölçmeleri ve sonuçları karşılaştırmaları istenir. Ölçme sonuçlarının neden farklı çıktığı hakkında konuşulur. Dairenin köşesinin olmadığı söylenir. Çocuklara “Çevrenizde bu geometrik şekillere benzeyen neler görüyorsunuz?” diye sorularak tüm çocukların cevaplamasına fırsat verilir. Sohbet sonrası ‘’Şimdi oyun vakti’’ denilerek oyun anlatılır. Çocuklar iki gruba ayrılırlar ve yönergeleri grup arkadaşları ile uygulamaya çalışırlar.
1. Her grup 6 tane daire toplasın.
2. Her grup sadece mavi renkli 3 dikdörtgen toplasın.
3. Her grup sadece kırmızı renkli 5 üçgen toplasın.
4. Her grup 5 daire 5 dikdörtgen toplasın.
5. Her grup 7 tane hiç köşesi olmayan şekil bulsun.
6. Her grup köşeleri olan şekillerden 10 tane toplasın.
7. Her grup 2 tane köşesi olmayan, 2 tane köşesi olan şekil toplasın. Her yönergenin sonunda grupların doğru yapıp yapmadığı hep birlikte kontrol edilir. Yönergeler çocukların ilgisi doğrultusunda çoğaltılabilir. Oyunun ardından sakin bir müzik açılarak çocuklara geometrik şekilleri neye benzettiklerini düşünerek kâğıt üzerine çizebilecekleri çalışma yaprakları verilerek özgün ürünler çıkarmaları için gerekli zaman verilir.
Cahit ARF’ın matematiğe diğer katkıları, örneğin ARF halkaları gibi bilimsel temsilleri, bilimsel dergi ve kitaplar ya da sanal ortam aracılığıyla incelenebilir. ARF halkalarının çıktısı alınarak ya da çizilerek çocuklara gösterilebilir. Çocuklarla büyük bir zemin üzerine halkalar çizilip, büyük ve küçük halkalar ayrı ayrı sayılarak az-çok grafiği yapılabilir.

DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Evden okula gelirken daire, üçgen, kare, dikdörtgen şeklinde neler görüyorsun?
· Ülkemizde yetişen başka bilim insanı tanıyor musun?
· Sen bir bilim insanı olsaydın hangi konu hakkında çalışmak isterdin? Neden?
· Grubunla yönergeleri uygularken en çok nerede zorlandın? Neden?
· Kağıdındaki şekli neye benzettin?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden evde çocuklarıyla geometrik şekillere benzeyen nesneleri bularak şekil avı oyunu oynamaları istenir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 17 Aralık 2025 Çarşamba

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 22. Bir hedefe ulaşmak için planlama yapar.
Göstergeler
Hedefe yönelik harekete geçer.
Hedefe yönelik davranışın aşamalarını devam ettirir. Hedefe yönelik davranışları gerektiğinde değiştirir. 
Kazanım 25. Temel düzeyde kodlama yapar.
Göstergeler
İki, üç aşamalı basit kodlamadaki kuralı tanımlar. Verilen kodlamayı uygular.
Kodlamayı kullanarak basit bir problemi çözer. Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandırır.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeler
Karşısındakini etkin bir şekilde dinler. Planlarını/duygularını/düşüncelerini/hayallerini anlatır. Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeler
Dinlediklerinde geçen yeni sözcükleri ayırt eder. Dinlediklerinde geçen yeni sözcüklerin anlamını sorar. Öğrendiği sözcükleri anlamına uygun kullanır.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 9. Özgün çizimler yaparak kompozisyon oluşturur.
Göstergeler
Farklı materyaller kullanarak çizim yapar. Çeşitli figürler/temel figürler çizer.
Özgün çizimler yapar.
Belirli çizimlerde kendine özgü imgeler kullanır. 
Kazanım 10. Müzik ve ritim eşliğinde hareket eder. Göstergeler
Bedenini kullanarak ritim çalışması yapar. Nesneleri kullanarak ritim çalışması yapar.
Müziğin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.

Yön/Mekânda Konum: İleri-Geri, Sağ-Sol
KAVRAMLAR
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Çocuklara, bugün sizinle Van Gölü’ndeki inci kefallerini keşfedeceğiz. İnci kefali ne olabilir çocuklar? Sorusu sorularak tahminleri alınır. Ardında sizlerle yeni bir ressamı tanıyacağız, bu ressamın adı: Henri Matisse. Henri Matisse isminden anlayacağımız üzere Türk değil. Ressamımız Fransa’da doğmuş. (Sınıfta harita varsa ülkenin yeri harita üzerinden gösterilir.) Çok başarılı çizimleri var. İsterseniz birkaç resmine bakalım.” Denir. Çocuklara Henri Matisse’e ait resimler gösterilir. Çocukların resimleri incelemesi için fırsat tanınır. ‘Akvaryum’ isimli tablosuna dikkat çekilerek; “Resimde hangi şekilleri kullanmış Matisse? Siz de bu resme benzer bir sanat eseri üretebilir misiniz?” denir. Çocukların önüne çeşitli renklerde kâğıtlar, makas, yapıştırıcı ve eserlerini birleştirebilecekleri bir fon karton verilir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Etkinlikler çocuklarla birlikte seçilerek ilgili merkezlere yerleştirilir. Çocukların etkinlikleri incelemelerine rehberlik edilir.  Erken okuryazarlık merkezine su altı canlıları ile ilgili çizgi çalışmaları yerleştirilir. Matematik merkezine puzzle çalışmaları eklenebilir.

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

HAREKET-MATEMATIK-MÜZIK-SANAT

Etkinlik Adı: VAN GÖLÜ’NÜN İNCİ KEFALLERİ VE AKVARYUM TABLOLARI
Sözcükler: Azim, çaba, inci kefali, kararlılık
Değerler:
Materyaller: Ritim çubukları, kağıt ve karton çeşitleri, süsleme malzemeleri
İçerik
Çocuklarla çember olunur. “Sabır kelimesini hiç duydunuz mu? Sabırlı olmak ne demektir?” sorusu sorulur. Çocukların cevapları dinlenir. Sizin sabırlı olmanızı gerektirecek durumlar oldu mu? Olduysa neler hissetiniz? Yetişkinler çocuklara hangi durumlarda Sabret!” “Sabırlı ol! kelimelerini söyler? sorusu sorulur ve çocukların duygu ve düşünceleri dinlenir. Ardından “Sabrıyla zor bir işi başaran bir hayvanla tanışmak ister misiniz?” denir. Çocuklara inci kefallerinin göçünü konu alan bir video izletilir. Videonun ardından çocuklara “Videoda ne gördünüz? Balıklar neden o şekilde zıplıyor olabilirler?” soruları sorulur. Çocukların fikir ve tahminleri alınır. Ardından bu balıkların ülkemizde “Van Gölünde” yaşayan inci kefali olduklarını, yaşadıkları gölde yumurtaları büyümediğinden her yıl yumurtalarını bırakmak için başka bir yere göç ettikleri bilgisini verir. İnci kefallerinin bu yolculuğu yapabilmek için suyun tersine yüzdükleri, bunu yapmanın bir balık için çok zor olduğu açıklanır. (Videoda ilgili görüntü tekrar açılarak bu kısım pekiştirilebilir). “Peki bu zorluğa rağmen inci kefali neden vazgeçmiyor?” sorusu çocuklara sorulur. Alınan yanıtların ardından balıkların bir hedefi olduğu, bunun için yüzmekte zorlansalar da dinlenerek devam ettikleri söylenir. İnci kefallerinin suyun tersine zıplarken bazen geriye düştükleri ama sabırla tekrar denedikleri azimle devam etme davranışlarını sergiledikleri çocuklara açıklanır. “Peki siz de böyle kararlı olup hedefinize ulaşacağınız bir oyun oynamak ister misiniz?” sorusu sorulur. Oyuna başlamadan önce herkesin bir inci kefalinin olması gerektiği söylenir ve eva/kartondan kesilen balıklar çocuklara verilerek istedikleri gibi süslemeleri istenir. Süslenen balıklar alınarak bahçeye çıkılır. Bahçe zeminine hazırlanmış kodlama haritasının etrafına geçilir. Kodlama haritası çocuklarla incelenir. Her çocuk sırayla başlangıç kutusundan başlayarak kutulardan geçer ve balığını göle ulaştırmaya çalışır. Çocuk hareket ettikçe öğretmen çocuğun önüne birtakım engeller ekler. Her engelden sonra çocuğun farklı bir yöntem denemesi beklenir. Farklı engeller karşısında çocukların motivasyonunu sürdürerek balığı göle ulaştırması için rehberlik edilir. Bu şekilde sırayla tüm sınıf balığını göle ulaştırır
Ardından bahçede çember olunur. Bir defa örnek olması açısından beden kullanılarak basit bir ritim tutulur ve aşağıdaki şarkı söylenir:
“Hiçbir zaman pes etme Denemekten vazgeçme İlk başta zor olsa da Boşa gider mi çaba.”
Başlatılan beden hareketini çocuklar ritim eşliğinde tekrar eder.
Öğretmen ritim çubuklarını çocuklara verir ve ritim çubuklarıyla şarkıya devam eder. Ritme farklı beden hareketleri eklenerek şarkı tekrarlanır. Sırayla her çocuk kendi belirlediği hareketlerle şarkıyı söyleyerek şarkının dans hareketlerinin oluşturulmasında sorumluluk alır. Diğer çocuklar da o hareketleri aynısını yaparak şarkıya eşlik eder. Çocuklar tarafından en beğenilen hareketler birleştirilerek tüm sınıf aynı hareketlerle sınıf dansını tekrar eder. Sınıfa dönüldüğünde öğretmen güne başlama zamanında tanıdıkları ressamın adını hatırlayıp hatırlamadıklarını sorar. Balıkların ve sudaki yaşamın dünyada birçok sanat eserine konu olduğunu söyler. Henri Matisse’nin de akvaryum balıkları ile ilgili eserleri olduğu bilgisi paylaşılır. Ressamın portresi ve eserleri incelenir. Çocuklara daha önce akvaryum görüp görmedikleri sorulur. Akvaryumlar incelenir. Su altı ile ilgili eğitici dergi okunur. Çocuklarla birlikte seçilen bir akvaryum etkinliği yapılır. Etkinlikler uygun bir alanda sergilenir.
Çocuklardan balıkların duygularını pandomim yöntemi kullanarak canlandırmaları istenebilir. Hikâyedeki balıkların karşılaştıkları sorunlardan yola çıkılarak sınıfta benzer bir ortam hazırlanarak çocukların bu zorlukları aşmaya çalıştıkları bir eğitsel oyun tasarlanabilir. Bu ortamda kullanılmak üzere oyun matı, koni, trafik levhası, ok işaretleri, jimnastik minderleri gibi materyaller kullanılabilir. Çocuklara balıklarla ilgili farklı problem durumları sunularak yaratıcı çözüm önerileri üretmeleri istenebilir. Bulunan çözüm önerileri büyük bir kâğıda ortaklaşa çizilebilir. Çocukların balık hikâyesinde geçen sabretmeyle ilgili bir sınıf şarkısı yazmaları istenebilir. Oluşturulan şarkı eşliğinde drama farklı kostüm ve aksesuarlar kullanılarak yapılabilir.

DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· İnci kefalleri neden o şekilde zıplıyordu?
· İnci kefalleri zorlu yolculuğun ardından istediği yere ulaştığında ne hissetmiş olabilir?
· Balığını göle ulaştırmak isterken ben seni engellediğimde ne hissettin?
· Engelleri aşmak için nasıl bir yol izledin?
· Balığını göle ulaştırdığında ne hissettin?
· Senin de böyle tekrar tekrar deneyerek başardığın şeyler var mı?
GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden evde çocukları ile çocukların bebeklik dönemine ait emekleme, yürüme aşamaları ile ilgili fotoğrafları incelemesi; ne zaman nasıl yürüdüğü bunun bebek de olsa çok çaba sarf ettiği hakkında sohbet etmeleri önerilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 18 Aralık 2025 Perşembe

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesneye/duruma/olaya yönelik dikkatini sürdürür.
Göstergeler
Dikkatini çeken nesneye/duruma/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesneye/duruma/olaya yönelik yanıtları dinler. Dikkat dağıtıcı uyaranlara rağmen etkinliğe yönelik dikkatini sürdürür. 
Kazanım 5. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
Göstergeler
Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
Nesne/durum/olaylar arasındaki neden-sonuç ilişkisini açıklar.
Kazanım 20. Problem durumlarına çözüm üretir.
Göstergeler
Karşılaştığı problemin ne olduğunu söyler. Probleme ilişkin çözüm yolu/yolları önerir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını yorumlar.
Göstergeler
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanıt verir. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yaşamıyla ilişkilendirir.

KAVRAMLAR
Yön/Mekânda Konum: İçinde-Dışında
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Çocuklara bugün nesli tükenmekte olan hayvanlar için neler yapabileceklerini öğrenecekleri söylenir. “Çocuklar hiç dinozor gördünüz mü? Dinozorlar şu anda yaşıyor mu? Çok çok uzun zaman önce yaşayıp şimdi yaşamayan hayvanlara biz ‘Nesli tükenen hayvanlar’ diyoruz. Bu hayvanları artık ormanlarda, çöllerde, okyanus ve denizlerde göremeyiz. Peki bu hayvanların nesli neden tükenmiş olabilir?” Der. Doğaya iyi bakmaları için çocuklara önerilerde bulunur.  Nesli tükenmemiş ama tükenmekte olan hayvanların varlığından bahseder. Eğer doğaya iyi bakmazsak dinozorlar gibi bu hayvanların da nesillerinin tükenebileceğini söyler. Kaplumbağaların özelliklerini biliyor musunuz? Ne gibi özellikleri bulunur? Nerelerde yaşarlar? Türleri nelerdir?” gibi sorular sorulur ve çocuklarla sohbet edilir. Daha önce kaplumbağa görüp görmedikleri hakkında çocuklar bildiklerini paylaşır. Kaplumbağalar ile ilgili dergi çocuklarla birlikte incelenir. Öğretmen dergideki bilgileri çocuklara aktarır. Çocuklar yorum yapar. Beni Cesur Yapan Ne? İsimli kitap etkileşimli olarak okunur. Kaplumbağaların yumurtalarını bıraktıkları yerlerden, yaşama şekillerinden bahsedilir. “Çocuklar kaplumbağaların avlanması yasaktır. Sizce neden yasak olabilir?” denir ve cevaplar dinlenir. Nesillerinin tükenmeye başladığı söylenir. “Bu kaplumbağaların neslinin tükenmesinin önlenmesi için neler yapılabileceği konuşulur.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklara “Kaplumbağalar hakkında epey şey öğrendik. Peki, Bugün ormanda bir yarış olduğunu biliyor musunuz? Kaplumbağaların yarışı. Sizler de yarışa katılmak ister misiniz? Ama bu yarışa katılmanız için öncelikle kaplumbağalara sahip olmanız gerekiyor. Nereden kaplumbağa bulabiliriz? Kendi kaplumbağalarınızı nasıl oluşturabilirsiniz?” denir ve çocukların fikirleri dinlenir. Ardından çocukların isteklerine göre materyaller ve daha önceden hazırlanmış kalıplar çocukların isteklerine göre dağıtılır. Çocuklar kendi kaplumbağalarını oluşturur. “Artık hepimizin birer kaplumbağası var. Peki bu parkurlarda kaplumbağaları nasıl yarıştırabiliriz? Engelleri nasıl aşacağız?” gibi sorular sorularak çocukların parkur hakkındaki fikirleri dinlenir. Başlangıç ve bitiş çizgisi gösterilerek yarışın nasıl olacağı çocuklara anlatılır. “Parkurları geçerken kaplumbağalarımızı sırtımıza koyacağız. Ancak dikkat edin, kaplumbağalarınızı düşürmeyin. Ellerimiz ve dizlerimizi yere koyup emekleyerek ilerleyeceğiz. Bu masaların altından geçerken sürüneceğiz. Ancak parkuru geçerken dikkat edin, buradaki kuyulardan aşağı sakın düşmeyin. Kuyuların kenarından yavaşça geçerek bitiş çizgisine ulaşan kaplumbağa ve sahibi yarışı kazanacak çocuklar.” Denir ve yarışa başlanır. Tüm çocuklar yarıştıktan sonra tüm yarışmacılar alkışlanır. Yapılandırılmış oyunun ardından çocuklar öğrenme merkezlerinde serbest vakit geçirmek üzere yönlendirilir.

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

TÜRKÇE

Etkinlik Adı: DENİZLERİMİZ KİRLENMESİN, CARETTA CARETTA’LARIN NESLİ TÜKENMESİN
Sözcükler: Denizde yaşayan canlılar (Ahtapot, yengeç, vatoz, kılıç balığı), dalgıç
Değerler:
Materyaller: “Temiz Deniz” isimli kitap “365 Gün Öykü” serisi, Beni Cesur Yapan Ne isimli Hikaye Kitabı
İçerik
Çocuklar yarım daire şeklinde oturur. “Temiz Deniz” isimli kitap “365 Gün Öykü” serisi kapağı çocuklara gösterilir. Çocuklara kitabın kapağında ne gördükleri sorulur. Kitap etkileşimli bir şekilde okunur. 8. sayfada geçen “Çocuklar denizdeki canlılar nasıl bir çözüm bulabilirler, siz olsaydınız ne yapardınız?” sorusu çocuklara yöneltilir. Kitap bittikten sonra “Sizler de çevrenizde böyle çöplerin olduğu alanlar görüyor musunuz? Çözüm olarak ne yapabiliriz? Çevremizi nasıl temiz tutabiliriz?” soruları sorulur. “İnsanların denize çöp atması sonucu denizdeki canlıların bu durumdan nasıl etkilendiğini kitabımızda gördük. Bundan yola çıkarak ormanlarımızı, parklarımızı vb. temiz tutmazsak hangi sorunlarla karşılaşabiliriz?” denilerek çocuklar ile sohbet edilir. Dalgıçlar ne iş yapar, dalgıçlar olmasaydı denizin dibi nasıl temizlenebilirdi? soruları sorulur ve çocukların cevapları dinlenir. Denizin daha temiz olabilmesi için neler yapılabileceği ile ilgili beyin fırtınası yöntemiyle görev tanımları yapılır.
Dilimizin zenginlikleri projesi kapsamında temiz deniz kitabındaki bilinmeyen kelime kartları ile kelime eşleştirme çalışmaları yapılabilir. Deniz kirliliği ile ilgili eğitici videolar izlenebilir. Çocuklarla birlikte kirli deniz ve kirli denizde yaşayan hayvanlar hakkında bir bilgilendirme broşürü hazırlanabilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Bugün neler yaptık?
· Denizdeki canlılar insanlara nasıl bir mesaj verdi?
· Çevremizi temiz tutmazsak neler olur?
· Etkinlikte en çok dikkatini çeken ne?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden çocuklar ve mahalle esnafı ile çevreyi temizleme çalışmalarına katılmaları istenir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 19 Aralık 2025 Cuma

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

DİL GELİŞİMİ
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeler
Dinlediklerinde geçen yeni sözcükleri ayırt eder. Dinlediklerinde geçen yeni sözcüklerin anlamını sorar. Öğrendiği sözcükleri anlamına uygun kullanır.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 2. Büyük kaslarını koordineli kullanır.
Göstergeler
Kol ve bacaklarını eş zamanlı hareket ettirir.
Kazanım 3. Nesne/araç kullanarak koordineli hareketler yapar.
Göstergeler
Park/bahçe oyun araç-gereçlerini kullanır. Denge/koordinasyon gerektiren araçları kullanır.
Kazanım 4. Büyük kaslarını kullanarak güç gerektiren hareketleri yapar.
Göstergeler Nesneleri/eşyaları taşır. Nesneleri/eşyaları indirir.

KAVRAMLAR

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Çocuklara katlı durumda olan bir kâğıt gösterilir ve kâğıttaki yazıyı tahmin etmeleri istenir (E1.1. Merak). Çocukların cevapları alındıktan sonra kâğıtta bir bilmece yazdığı söylenir ve bilmece çocuklara sorulur:
“Kanatlarım var, uçarım, 
Çiçeklerden nektar, polen toplarım, 
Kovanımda yaşarım, 
Sizlere bal yaparım.” 
Çocuklardan “arı” cevabı alınır. Arılar Ne Görür isimli kitap etkileşimli bir şekilde okunur. Çocuklara bugün arıların çok sevdiği bir rakam ve şekil öğrenecekleri söylenir. Arıların bal peteklerinin kenar ve köşelerini bu rakam kadar oluşturdukları ve öğrenecekleri bu yeni şekil halinde inşa ettikleri bilgisi verilir. Rakamı ve şekli tahmin etmeleri istenir. Çocuklara 6 rakamı posterleri gösterilir. 6 rakamı tanıtılır. Altıgen keşif kartları birlikte incelenir. 6 Kenarı olduğu için bu şekle altıgen denildiği anlatılır. 

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Etkinlikler çocuklarla birlikte seçilerek ilgili merkezlere yerleştirilir. Çocukların etkinlikleri incelemelerine rehberlik edilir. Matematik merkezine 6 rakamı ve altıgen şekli ile ilgili çalışmalar yerleştirilir. Arı-kovan nesne sayı eşleştirme kartları PVC ile kaplanarak merkeze yerleştirilebilir. Sanat merkezine 6 rakamı kalıpları eklenir, çocukların artık materyallerle çalışabilecekleri söylenir. 

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

HAREKET

Etkinlik Adı: 6 KENARLI BAL PETEKLERİ
Sözcükler: Nektar, polen, kovan
Değerler:
Materyaller:
Şönillerden hazırlanmış arı antenleri, kutu (kovan), lobutlar/huniler/su şişesi, bal peteği maketi, renkli toplar, rulo, su dolu şişeler/bardaklar
İçerik
Çocuklarla arılar hakkında eğitici dergi okunur. Ardından “Polen ne demek?”, “Nektar ne demek?” soruları sorulur. Cevaplar alındıktan sonra nektarın çiçeklerin ürettiği şekerli bir sıvı olduğu ve balın şeker kaynağını oluşturduğu, polenin de çiçek tozu olduğu ve arıların poleni besin olarak tükettiği bilgileri verilir. Çocuklara, şimdi herkesin birer arı olacağı ve kendi ballarını yapacağı söylenir.
Oyun için önceden şönillerden hazırlanmış arı antenleri çocuklara dağıtılır. Çocukların antenleri kafalarına takmasının ardından oyun anlatılır. Oyun için parkur alanına geçilir.
Parkur için labutlar/huniler/su şişeleri ortalama yarım metre mesafe ile düz bir şekilde dizilir. Başlangıç noktasındaki masada bal peteği şeklindeki maket ve yanında rulolar vardır. Çocuklardan iki adet rulo almaları istenir. Labutlar/ huniler/su şişelerinin arasından zikzak yapılarak geçilir ve bitiş noktasına varılır. Bitiş noktasında büyük bir çiçek modeli vardır. Çiçek modelinin içinde poleni temsil eden renkli toplar ve nektarı temsil eden su dolu bardaklar/şişeler vardır. Bitiş noktasına varılınca polenlerden (renkli toplar) ve nektarlardan (su dolu bardaklar/şişeler) birer tane alınır ve başlangıç noktasından alınan ruloların üzerine yerleştirilir. Materyaller düşürülmeden aynı yoldan geri dönülür. Materyalleri düşüren çocuklar geri dönerek, yeniden top ve bardak/şişe alarak elindeki rulolara yerleştirir ve oyuna devam eder. Alınmış olan top ve bardak/şişe masanın üzerindeki bal peteklerinin içine bırakılır ve parkur tamamlanır. Oyun her çocuk oynayana kadar devam ettirilir.
3 boyutlu arılar yapılabilir. Altıgen ve arılar ile ilgili sanat etkinlikleri yapılabilir. Altıgen, 6 rakamı ve arılar ile ilgili geçici öğrenme merkezi oluşturulabilir. Oyun; koşma, atlama, sıçrama, zıplama, sıçramalı atlayış, kayma, yuvarlanma, tırmanma vb. farklı yer değiştirme hareketleri kullanılarak zenginleştirilebilir.
Çocuklar, ruloları elleriyle taşıdıktan sonra bir tepsi veya düz bir karton vb. üzerinde taşıyabilirler. Polenleri yerde yuvarlayarak götürme vb. farklı seçenekler kullanarak nesne kontrol becerilerini zenginleştirebilirler. Çocuklar ruloyu getirdikten sonra her çocuk, uygun olan bir mesafeden kovana topu atarak yerleştirir. Böylece atma ve tutma nesne kontrol becerisi ile fırlatma becerisi de uygulanmış olur.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Arılar hakkında daha önce ne biliyordunuz?
· Bugün arılar hakkında neler öğrendiniz?
· Bu oyunu başka hangi materyallerle oynayabiliriz?

GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden EBA Kütüphane’sinde bulunan “Arılar Varsa Yarınlar Var” videosunu çocuklarıyla izlemeleri, videoda izlediklerini anlatan bir resim çizmeleri ve bu resimleri okula göndermeleri istenebilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 22 Aralık 2025 Pazartesi

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini değerlendirir.
Göstergeler Nesne/durum/olayı inceler. Tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Tahmini ile gerçek durum arasındaki benzerlikleri/farklılıkları açıklar. Tahminine ilişkin çıkarımda bulunur.
Kazanım 26. Merak ettiği olay/durumları sorgular.
Göstergeler
Merak ettiği konuya ilişkin gözlem yapar. Merak ettiklerine ilişkin sorular sorar.

KAVRAMLAR
Boyut: Büyük-Orta-Küçük, Uzun-Kısa
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Etkinlikler çocuklarla birlikte seçilerek ilgili merkezlere yerleştirilir. Çocukların etkinlikleri incelemelerine rehberlik edilir. 

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

FEN

Etkinlik Adı: KARLARIN ÜZERİNDEKİ BU İZLER KİMİN?
Sözcükler: Ataç, alçı, şerit
Değerler:
Materyaller:
Toz alçı, kap, su, karton şerit, ataş, çeşitli hayvan figürlü oyuncak, kinetik kum ya da un, duyu masası ya da büyük boy bir tepsi, büyüteç
İçerik
Sınıf panosuna ayak izi görselleri ve ayak izlerinin sahibi olan hayvan görselleri asılır. Duyu masasına kinetik kum ve çeşitli hayvan figür oyuncakları konularak geçici öğrenme merkezi hazırlanır. Duyu masasında çalışan çocuklar hayvan figürlerinin ayak izlerini kinetik kum üzerine bırakmaya çalışır ve hangi hayvanın nasıl bir iz bıraktığı incelenir. Büyük iz hangi hayvanın, küçük iz hangi hayvanın gibi sorular sorularak yanıtlar alınır. Panodaki ayak izleri incelenir ve “panodaki ayak izleri hangi hayvanlara ait olabilir?” sorusu çocuklara yöneltilir ve çocuklardan gelen yanıtlar dinlendikten sonra doğru ayak izleri ve hayvanlar eşleştirilir Çocuklara “Gerçek bir hayvanın ayak izini görmeye hazır mısınız?” sorusu sorulur.
Çocuklara “Karlı ve çamurlu zeminlerde ayak izlerini yakalamanın bir yolunu biliyorum.” denir. Önceden hazırlamış olan ayak izi kalıp malzemeleri çocuklara gösterilir (alçı, su, kap, ataş, karton şerit) ve hep birlikte gerekli hazırlıklar yapılarak çocuklarla bahçeye çıkılır. Her çocuğun eline bir büyüteç verilir. Bireysel ya da grup halinde gezilerek bahçede özellikle ıslanmış toprak alanlarda ayak izleri incelemelerini ve bu izleri bulduklarında öğretmeni çağırmaları istenir. Ayak izinin yanında çocuğa destek olunarak su ve kolay donan alçı karıştırılır. Uzun şerit ataçla sabitlenerek bir çember kalıp elde edilir. Hazırlanmış alçı karışımı, izlerin üzerine çember kalıp içerisine dökülerek donmasını beklenir. Yapılan tüm aşamalar fotoğraflanır. Donan ayak izleri dikkatlice alınarak sergilenir. Eski çağlarda yaşayan hayvanların ayak izlerinin ne büyüklükte olabileceği hakkında beyin fırtınası yapılabilir. “Deniz canlıların ayak izleri olabilir mi?”, “Hayvanlar doğada fiziksel izler dışında başka ne tür izler bırakabilir?” gibi sorular sorulabilir. Ayak izi olmayan canlıların ne tür izler bıraktığı tartışılabilir. Deniz altında balıkların kuyruklarıyla kumda oluşturduğu şekiller, sürüngenlerin bıraktığı izler incelenebilir. Soyu tükenen dinozor, mamut, Dodo kuşu gibi canlıların ayak izleri tahmin edilerek bu hayvanlar kum tepsisinde ya da çizim tabletinde çizilebilir.
Canlıların doğada bıraktıkları başka izler araştırılarak gözlem kavanozunda toplanabilir. Örneğin; istiridye kabuğu, kuş tüyü vb. izler sergilenebilir ve büyüteçle incelenebilir. Bu ürünlerin fotoğraflarından dergi oluşturularak sınıf kitaplığına eklenebilir.

DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Kinetik kumla oynarken neler hissettiniz?
· Hayvanların ayak izlerini bulurken zorlandınız mı? Zorlandıysanız nerelerde zorlandınız?
· Hayvanların ayak izlerinin hangi bölümleri birbirine benziyor ya da farklılık gösteriyor?
· Okul bahçesinde bir ayak izi bulabildiniz mi? Ayak izini ararken başka neler fark ettiniz?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Gün içerisinde yapılan çalışmalar hakkında ailelere bilgi verilir. Birlikte bir orman gezisine çıkmaları ve toprak üzerinde çeşitli canlılara ait izleri incelemeleri, fotoğraflayarak sınıfa getirmeleri istenir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 23 Aralık 2025 Salı

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini değerlendirir.
Göstergeler Nesne/durum/olayı inceler. Tahminini söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını yorumlar.
Göstergeler
Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına açıklar. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla sergiler.
Kazanım 8. Görsel materyalleri kullanarak özgün ürünler oluşturur.
Göstergeler
Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar.
Görsel materyallerin içeriğini yorumlar.
Görsel materyaller aracılığıyla farklı kompozisyonlar oluşturur.

KAVRAMLAR
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Etkinlikler çocuklarla birlikte seçilerek ilgili merkezlere yerleştirilir. Çocukların etkinlikleri incelemelerine rehberlik edilir. 

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

HAREKET

Etkinlik Adı: ELMER VE ARKADAŞLARI İLE KAR KEYFİ
Sözcükler:
Değerler:
Materyaller: Öğrenci sayısı kadar hayvan görsellerinin bulunduğu kâğıtlar, bir adet kutu
İçerik
Çocuklar yarım ay düzeninde oturur. Bir kutu ile çocukların dikkati çekilir. Çocuklara kutunun içinde ne olabileceği sorulur ve çocukların cevapları alınır. Kutunun içinde üzerinde hayvan görselleri olan kâğıtlar vardır. Çocuklardan sırayla kutudan bir kâğıt çekmeleri istenir. Kâğıdı çeken çocuk kendisine çıkan görseldeki hayvanın taklidini yaparak sözsüz bir şekilde anlatmaya çalışır. Çocukların rahatça anlatabilmesi için belirgin hareket etme/yürüme şekilleri olan hayvanlar (tavşan, penguen, maymun gibi) seçilir.
Çocukların tahminleri alınır. Doğru tahmin geldikten sonra kartı elinde tutan çocuk, görseli arkadaşlarına gösterir ve hep birlikte aynı hareketi birbirlerine dokunmadan yaparlar. Ardından çocuk kâğıttaki hayvanla ilgili bildiği bir özelliği söyler ve sıra diğer çocuğa geçer. Oyun tüm çocuklar tamamlayana kadar devam eder. Oyun tamamlandığında, kartlardaki en renkli hayvanın hangisi olduğu sorulur. Bu fili daha önce görüp görmedikleri, neden böyle görünüyor olabileceği sorulur. Bu filin Elmer adında bir hikaye kahramanı olduğu söylenir. Elmer ve Kar isimli hikaye kitabı etkileşimli bir şekilde okunur. Hikaye hakkında sohbet edilir. Çocuklardan kar yağdığında neler yaptıklarını anlatmaları istenir. Çocukların ilgileri doğrultusunda Elmer hikaye kitabı serinden başka kitaplar da okunabilir. Hikaye kahramanı Elmer ile ilgili sanat, matematik ve erken okuryazarlık çalışmaları yapılabilir. Hayvan hareketleri taklit edildikten sonra farklı engeller, çözülmesi gereken fiziksel problemler vb. eklenerek çocukların farklı yürüyüşler kullanarak engelleri aşabilmesi sağlanır (Ördek gibi oturulurken bir ipin üzerinden atlanabilir, yüksek bir engelin altından kafalar eğilerek geçildikten sonra ise ördek yoruldu denilip uykuya geçilebilir.). Her çocuk farklı bir hayvan yürüyüşü yaparken müzik değiştirilebilir ve herkes bir başkasının yürüyüşünü yapmaya başlayarak rol değişebilir.

DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Hangi hayvanları nasıl taklit ettiniz?
· Hangi hayvanı taklit etmek hoşunuza gitti? Neden?
· Hangi hayvanı taklit ederken zorlandınız? Neden?
· Başka hangi hayvanın taklidini yapmak isterdiniz? Neden?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelere gün içinde yapılan etkinlik hakkında bilgi verilir. Evde bu oyunu oynamaları istenebilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 24 Aralık 2025 Çarşamba

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesneye/duruma/olaya yönelik dikkatini sürdürür.
Göstergeler
Dikkatini çeken nesneye/duruma/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesneye/duruma/olaya yönelik yanıtları dinler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeler Planlarını/duygularını/düşüncelerini/hayallerini anlatır. Konuşmayı sürdürür.
Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını yorumlar.
Göstergeler
Dinlediklerini/izlediklerini başkalarına açıklar. Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanıt verir. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yaşamıyla ilişkilendirir. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla sergiler.

KAVRAMLAR

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Çocuklara iki gün boyunca gökyüzü ve uzay ile ilgili etkinlikler yapacakları söylenir. Çocuklara; "Güneş ne zaman doğar? Sabah erkenden. Güneş ne zaman batar? Akşam olunca. Gündüz gökyüzünde ne görürüz? Güneş, kocaman sıcak top şeklindedir. Dünyamızı hem ısıtır. Hem de aydınlatır. Bazen güneşi
göremeyiz. Güneşi göremediğimiz zaman bulutlar güneşin önüne gelmiştir. Bulutlardan bazen yağmur da yağar. Bazen de pamuk gibi gökyüzünde dolaşırlar. Gece gökyüzünde neler görürüz? Yıldızları ve Ay'ı görürüz. Yıldızlar çok uzakta oldukları için çok küçük görürüz. Ay'ı sadece geceleri görürüz." Açıklamaları yapılır. "Gündüz ve Gece" şiiri söylenir.

Gündüz ve Gece

Gündüzler gökyüzünde
Gündüz çalışma ile
Işık, sıcak güneş var
Gece uykuyla geçer.
Yağmur ve kar yağdıran
Fabrikalar çalışır.
Bulutlar dolaşırlar
Bekçiler bizi bekler
Akşam olunca güneş
Batar, karanlık olur.
Gökyüzünde yıldızlar
Ay dede ile kalır
Mehmet GÜLSEREN

Daha sonra çeşitli bilmeceler sorulur.

Mavi atlas, iğne batmaz, makas kesmez, terzi biçmez **(Gökyüzü)**
Her akşam yatan, Her sabah kalkan, hiç uyumayan **(Güneş)**
Kara yorgan örtündü. Göz gözü görmez oldu. **(Gece)**
İki arkadaş birbirini kovalar. **(Gece, gündüz) **

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Etkinlikler çocuklarla birlikte seçilerek ilgili merkezlere yerleştirilir. Çocukların etkinlikleri incelemelerine rehberlik edilir. 

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

TÜRKÇE

Etkinlik Adı: GALİLO GALİLEİ GÖKYÜZÜNÜ KEŞFEDİYOR
Sözcükler: Uzay, evren
Değerler:
Materyaller: Kâğıt, renkli boya kalemleri, “Uzay Yolcuları” adlı hikâye kitabı
İçerik
Etkinlik için çember şeklinde dizilmiş sandalyelere oturulur. Çocuklara “Hadi gözlerimizi kapatalım. Kendimizi deniz kıyısında hayal edelim. Denizin kokusu nasıl? Hava sıcak mı? Hangi sesleri duyuyorsunuz? Çevrenizde neler var? Gökyüzünde neler var?” denilerek çocuklardan gelen cevaplar dinlenir. Ardından “Yeniden gözlerimizi kapatalım. Bu kez uzaydayız. Neler görüyorsunuz? Hava nasıl? Hangi sesleri duyuyorsunuz?” diye sorulur ve çocukların cevapları alınır.
“Uzay Yolcuları” (Eğitimde Birlikteyiz) isimli hikâye kitabının kapağı çocuklara gösterilir. “Kitabın kapağında ne görüyorsunuz? Çocuk bu özel giysileri neden giymiş olabilir? Bu kitapta ne anlatılıyor olabilir? Sizce bu kitabın adı nedir?” soruları sorulur ve çocukların tahminleri alınır. Ardından kitabın adı, yazarı ve kitabı resimleyen kişinin adı çocuklarla paylaşılır. İlk sayfadan başlayarak kitap okunmaya başlanır. Kitap, çocukların kitaptaki görselleri incelemelerine fırsat verecek şekilde okunur. “Çocuklar kitaptaki çocuğun adı neydi? Kardeşi ile neler yaptılar?” diye sorulur ve çocukların cevapları alınır. Senuzaya gitmek ister miydin? Çocukların önce soru ile ilgili biraz düşünmeleri istenir. Ardından söz almak isteyen çocuklardan, arkadaşlarının karşısına geçip hikâyedeki çocuk gibi neden uzaya gitmek istediğini, uzaya nasıl gideceğini, uzayda nelerle karşılaşacağını beden dilini kullanarak anlatması istenir. Söz alan çocukların tüm arkadaşlarının rahatlıkla görebileceği şekilde arkadaşlarının karşısına geçerek konuşması istenir. Öğretmen çocuklara uzay ile ilgili bir dergiyi gösterir. Dergi çocuklarla etkileşimli olarak okunur. Çok uzun zaman önce meraklı bir adamın dünyanın şeklini, gece gökyüzünde gördüğü yıldızların ne olduğunu, bütün bunların nerede durduğunu merak edip araştırmaya başladığını anlatır. O yıllarda dünyanın bir tepsi gibi olduğu düşünüldüğünü, bu tepsinin de bir öküzün boynuzları üzerinde taşındığı sanıldığını anlatır. Deprem olduğunda öküzün kafasını salladığını sanıyorlarmış der. Bugün o meraklı bilim adamının merakı ve merakını gidermek için yaptığı, gözlemler ve araştırmalar sayesinde dünyanın alt ve üstünden bastırılmış küre şeklinde olduğunu ve uzayda boşlukta durduğunu öğrendik ve o gün açılan kapıdan geçince uzaydan dünyanın fotoğrafını çekecek kadar da ilerledik der. O bilim insanının adının Galilei olduğunu söyler. Galilei’nin portresi ve teleskobu incelenir. Teleskobun ne işe yaradığı anlatılır.
Galilei’nin ayın yüzeyindeki kraterleri keşfettiği anlatılır. Ne zaman görürüz Ay’ı? Evet, akşam güneş kaybolunca ve hava kararınca ay çıkar karşımıza. Akşamları ve geceleri gördüğümüz bu ay, Dünya’mızın etrafında döner. Güneşten aldığı ışınları bize yansıtır. Bir de gördüğümüz yıldızlar var. Çocuklar uzaya gitsek nasıl olurdu sizce? Ya da Ay’a gitsek? Sizce nasıl gidebilirdik?” denir ve çocukların cevaplarının ardından “Ay’da” isimli hikâye çocuklara okunur. Çocuklardan gün sonunda etkinliklerini eve götürmeleri, uzay hakkında öğrendiklerini aileleri ile paylaşmaları istenir.
Gece gündüzün oluşumu hakkında bilgilendirmeler ve çalışmalar yapılabilir. Gökyüzü ile ilgili çalışmalar yapılabilir. Uzay ile ilgili çeşitli çalışmalar çocuklarla seçilerek yapılabilir. Ayın yüzeyi alüminyum folyo baskısı ile sanat çalışması şeklinde yapılabilir. Çocukların ilgisi doğrultusunda, takım yıldızları oluşturma çalışması yapılabilir. Gelecekte olmak istedikleri mesleği düşünmeleri ve bu mesleği yaparken neler yaşadıklarını dramatize etmeleri istenebilir. Canlandırdıkları karakterlerin neler yaşadıkları ve bu mesleği neden seçtikleri vb. sorularak çocuklar ile sohbet edilebilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Galileo çok sevdiği teleskopunun başında gökyüzünü inceliyor, sence neler görüyor, çizer misin?
· Hikâyelerde en beğendiğin bölüm neresiydi? Neden?
· Hikâyenin kapağındaki çocuklar neden bu giysileri giymiş olabilirler?
· Sizce uzaya çıkan bir çocuğun hissettikleri neler olabilir?
· Aileniz ile yapmayı en çok sevdiğiniz şey nedir?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile bireylerinden uzay temalı bir kitapçık hazırlamaları istenebilir. Ertesi gün çocuklar okulda kitapçıklarını tanıtabilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 25 Aralık 2025 Perşembe

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 2. Nesnelerin/varlıkların özelliklerini açıklar.
Göstergeler
Nesnelerin/varlıkların adını söyler. Nesneleri/varlıkları inceler.
Nesnelerin/varlıkların fiziksel özelliklerini betimler. Nesnelerin/varlıkların işlevsel özelliklerini betimler. Nesnelerin/varlıkların benzer yönlerine örnekler verir. Nesnelerin/varlıkların farklı yönlerine örnekler verir.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 9. Ses bilgisi farkındalığı gösterir.
Göstergeler
Sözcüklerin ilk sesini söyler.
Aynı sesle başlayan sözcükleri eşleştirir.

FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 11. Bedenini kullanarak yaratıcı hareketler yapar.
Göstergeler
Nesne/durum/olayı hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yönergeye/göreve uygun farklı hareket formları üretir. Eşli olarak özgün hareket formları oluşturur.

KAVRAMLAR

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Parmak oyunu ile çocukların dikkati çekilir. Gökyüzünde bir gezegen (Parmakla gökyüzü gösterilir.) Bulutlarla çevrili Dünya’mız (İki el önde daire yapılır, birleştirilir.) Vadilerle, dağlarla kaplı (Sağ el ile yılan gibi kıvrılma hareketi yapılır.) Denizleri de unutmamalı (İşaret parmağıyla ikaz işareti yapılır.) Güneş görünce gündüz (Ellerle baş üzerinde güneş doğma öykünmesi yapılır.) Görmeyince gece olur (İki el birleştirilip yanağa yaslanıp uyuma hareketi yapılır.)  Geceleri gökyüzünü yıldızlar süsler (Sağ el önde tohum atma hareketi yapılır.)
Uzay, gezegenler ve ayın olduğu bir görsel çocuklara gösterilir. (OB4.1.SB1. Görseli algılamak). Görseli inceleyerek gördüklerini anlatmaları istenir. “Çocuklar, uzay sonsuz bir boşluktur. Yani hayal edemeyeceğimiz kadar büyüktür. Yaşadığımız dünya da uzayda yer alır. Ayrıca güneş, yıldızlar, ay, diğer gezegenler… Hepsi uzaydadır. Peki kimler uzaya gider? Daha önce hiç astronot gördünüz mü? Astronot hangi sesle başlıyor? soruları sorulur. Gelen cevaplar dinlenir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır. Uzay ile ilgili geçici öğrenme merkezi oluşturulur. Bu merkeze, uzay ile ilgili eğitici dergi, gezegen kartları, uzay ile ilgili kitaplar, duyu tepsileri yerleştirilir. Uzay etkinlikleri çocuklarla birlikte incelenir. Çocukların seçtikleri etkinlik materyalleri ilgili merkezlere yerleştirilir. Çocukların etkinlik süreçlerine rehberlik edilir.

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

SANAT-TÜRKÇE

Etkinlik Adı: UZAYDA ‘A’ GEZEGENİNE YOLCULUK
Sözcükler: Roket, Uzay, Astronot, Araba, ağaç, arı, ayna, aslan, anahtar, ayakkabı, armut, ayı, ahtapot, askı
Değerler:
Materyaller:
Uzay ile ilgili eğitici kitap, dergi ve videolar, “A” sesi ile başlayan görseller, boya, kâğıt, tahta, tahta kalemi, müzik, bilgisayar
İçerik
Çocuklar sınıfta müzik eşliğinde serbestçe yürür. Müzik durduğunda arkadaşlarına “Merhaba” der. Ardından birbirlerine isimlerini söylerler. Daha sonra çocuklara “Birlikte yeni keşfedilen bir gezegene gideceğiz. Bu gezegende çeşitli nesneler ve canlılar var.” denilir. Gezegene gittikten sonra “Sizler bu gezegende bulunan nesneler ve yaşayan canlılarsınız. Şimdi ne olduğunuzu kulağınıza söyleyeceğim. Ne olduğunuzu unutmayın.” denilir. “A” sesiyle başlayan nesne veya canlı isimleri (araba, ağaç, arı, ayna, aslan, anahtar, ayakkabı, armut, ayı, ahtapot) çocukların kulaklarına fısıldanır. “Burayı biraz keşfedelim, acaba bu gezegende neler var? Kimler var?” denilir. Çocuklar sınıfta müzik eşliğinde kulağına söylenen role uygun devinimlerle yürür. Müzik durduğunda çocuklar arkadaşları ile el sıkışarak gezgendeki rolünü ve kendini tanıtır (Merhaba, ben Aslan…). Etkinlik bir süre devam eder. Bütün çocuklar gezegendeki rolünü tanıttıktan sonra müzik durdurulur ve çocuklar olduğu yere oturur. Çocuklar gezegende kimler ve nelerle karşılaştıklarını söyler. Cevaplar ilk harfleri büyük olacak şekilde alt alta yazılır. “A” sesi ile başlayan görsel ve yazılarının bulunduğu kartlar çocuklara karışık şekilde dağıtılır. Çocuklar, çemberde kartlarını açık bir şekilde önlerine koyar. “Ben bir gezegene gittim, orada her şey var aslan yok.” denilerek oyun başlatılır. Örneğin önünde aslan görseli olan çocuk “Aslan var, ……. yok.” diyerek oyunu devam ettirir. “Bu gezegende bulunan eşyaların, yaşayan canlıların benzerlik ve farklılıkları neler olabilir?” diye sorulur.
Tahtaya alt alta yazılmış isimler çocuklara gösterilir ve yazılar okunur. Çocuklar tüm sözcüklerin “A” sesi ile başladığını fark ettiklerinde bu gezegenin adının “A” gezegeni olduğu söylenir. Öğretmen çocuklara “A” gezegeninde bulunan bir varlık olacaklarını söyler. Bu bir canlı olabilir, bir eşya olabilir. “Bu gezegende bulunmak için tek şart adınızın “A” sesi ile başlamasıdır.” denir. Çocuklara düşünmeleri için süre verilir.
Seçecekleri şeyler kartlardaki nesneler de olabilir, yeni bir şey de olabilir. Ne olacağına karar verildikten sonra çocuklardan bu şeyi donuk imge tekniği ile canlandırmaları istenir. Bu teknikte çocuklar hareketsiz kalarak donuk bir duruş sergilemektedir.
Öğretmen role girer ve bu gezegeni keşfe gelmiş bir astronot olduğunu söyler. Sırayla donuk imgelerin fotoğrafını çeker ve onlara ne olduğunu sorar. Fotoğrafı çekilen öğrenci ne olduğunu söyler. Ardından “A gezegeni hakkında neler düşünüyorsun? Nasıl bir yer? sorusu sorulur ve çocukların gezegeni tanımlamalarına rehberlik edilir.
Çocuklar üçerli gruplara ayrılır. Bizler “A” gezegenine gidecek olan ziyaretçileriz.
1. Grup: Yolculuk öncesini (Yolculuğa nasıl hazırlandınız? Ne ile gideceksiniz?)
2. Grup: Yolculuk esnasını (Yolculuk nasıl geçti? Yolda neler gördünüz?)
3. Grup: Yolculuk sonrasını (Gezegene indikten sonra neler oldu? Neler gördünüz?)

Canlandırır. Uygulama esnasında Türkçemizi doğru kullanmanın önemine vurgu yapılır. Canlandırma yapan grup alkışlanır. Etkinliğin ardından A sesine benzeyen astronotlar yapılarak, uzay ile ilgili geçici öğrenme merkezinde sergilenir.

Çocuklara “A sesi” ile ilgili tekerlemeler söylenebilir. Cevabı “A sesi” ile başlayan veya biten bilmeceler sorulabilir. Cevapları asetat veya föy dosya üzerine çizmeleri sağlanabilir. İstasyon tekniği kullanılarak her çocuğun kendi cevabı olan kelimeyle katılımı sağlanıp hikâye oluşturulabilir. Oluşturulan hikâye teknolojik araç yardımıyla ile yansıtılarak çocuklar tarafından arkadaşlarına anlattırılabilir. Hikâye anlatılırken hayvan, eşya, araç vb. kostüm kullanılarak yaratıcı drama yapılabilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Çocuklar “A” gezegeni ve bu gezegende yer alan eşya ve canlıların resimlerini çizer. Resimler sergilenir, sınıfça sergi gezilir. Resimlerde neler olduğu sorulur. Ardından okul bahçesine çıkılır.
· Gezegendekiler içinden bir gönüllü bekçi, bir de astronot seçilir. Gezegende yaşayanlar bekçinin arkasında sıra olur. Astronot biraz uzakta bekler. Bekçi herkesin kulağına “A” ile başlayan bir şey söyler. Hazır olduklarında astronot gelir kapıyı çalar.
· Tık, tık, tık.
· Kim o?
· Ben astronot.
· Ne istersin?
· “A” ile başlayan bir şey.
· Nedir o?
· Anahtar.
· Anahtar olan çocuk kaçmaya başlar, astronot onu yakalamaya çalışır. Yakalananlar astronotun yanına geçer. Yakalanmadan yerine dönerse bekçi ona “A” ile başlayan başka bir isim verir. Oyun bu şekilde tüm çocuklar yakalanıncaya kadar devam eder. Astronot ve bekçi belirli aralıklarla değiştirilebilir.


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden evde çocukları ile birlikte “A” sesi avcılığı oynamaları istenebilir. Ailelerden evde bulunan ve “A” sesi ile başlayan nesneleri bulmaları beklenir. Ertesi gün buldukları nesnelerden bir tanesini okula göndermeleri istenir. Bu nesneler ile okul bahçesinde “A” sesi sergisi açılır. Katkıda bulunmak isteyen diğer sınıfların nesneleri de sergiye eklenir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 26 Aralık 2025 Cuma

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini değerlendirir.
Göstergeler Nesne/durum/olayı inceler. Tahminini söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeler
Planlarını/duygularını/düşüncelerini/hayallerini anlatır.

FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 11. Bedenini kullanarak yaratıcı hareketler yapar.
Göstergeler
Nesne/durum/olayı hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yönergeye/göreve uygun farklı hareket formları üretir.

KAVRAMLAR
Renk: Sarı, Turuncu, Yeşil, Mavi
Zaman: Gece-Gündüz, Sabah-Öğle-Akşam
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Çocuklara bugün bir zaman cetveli yapacakları, zamanın ne demek olduğunu öğrenecekleri söylenir. Zamanın değişmesi ne demek, zamanla birlikte neler değişir? Soruları sorulur. Cevaplar dinlenir. Bay Ağaç Değişiyor isimli hikaye kitabı etkileşimli olarak okunur. Bu hikayenin onlara bir şey hatırlatıp hatırlatmadığı sorulur. Sonbahar mevsiminde yaptıkları bir ağacın değişimini dört mevsim gözlemleme etkinliği hatırlatılır. Zamanla birlikte günlerin geçtiği, mevsimlerin değiştiği anlatılır. Okul bahçesindeki gözlemledikleri ağacın kış mevsiminde nasıl görünüyor olacağını hayal etmeleri istenir. Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır, sonbahar mevsiminde belirlenen ağaç gözlemlenir. Kış mevsiminin gelmesiyle birlikte ağaçta ne gibi değişiklikler olduğu konuşulur. Sınıfa dönüldüğünde çocuklara dünyanın güneş ve kendisi etrafındaki hareketleri sonucunda mevsimlerin oluştuğu açıklanır.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
[bookmark: _Hlk183538759]Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır. 

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

FEN

Etkinlik Adı: ZAMAN, SAATLER VE BİR GÜNÜNÜN BÖLÜMLERİ
Sözcükler: Zaman cetveli, zaman dilimi
Değerler:
Materyaller:
Fon kartonu, çocuk sayısı kadar her bir zaman dilimini anlatan görseller, renkli kâğıtlar birer adet sarı, yeşil, mavi, turuncu kart
İçerik
2 büyük beyaz fon kartonu birleştirilir. Kalemle 4 eşit parçaya bölünür. Sabah, öğle, akşam ve geceyi temsil eden bölümler oluşturulur. “Bugün rengârenk bir oyun oynayacağız. Öncelikle, büyük bir kâğıt alalım. Bu kâğıdı zaman cetveli yapacağız. Peki, nedir bu zaman cetveli?” diyerek çocukların dikkati çekilir. Gelen cevaplar üzerinde konuşulur ve “Zaman cetveli günün hangi zamanlarında neler yaptığımızı gösteren renkli bir tablodur. Biz de günü zaman dilimlerine bölerek bir zaman cetveli yapacağız. Günün bölümlerini cetvelimizde renklerle göstereceğiz. Şimdi, güneşin parladığı sabahı düşünelim. Sabahı temsil eden rengi düşünüyor musunuz? Bu hangi renk olabilir? soruları sorulur.” Çocukların cevaplarıyla “Sabahı sarı renk temsil ediyor! Öyleyse, sabah zamanını sarı renkteki kâğıtlarla temsil edelim. Öğle vakti geldiğinde midemiz gurulduyor, değil mi? Öğle için hangi renk olabilir? Evet, yeşil renk öğle zamanını temsil eder! Öyleyse, yeşil kâğıtları alalım ve öğle zamanını gösteren bölüme yapıştıralım.” diyerek süreç yönlendirilir. Aynı şekilde akşam ve gece için de kullanılabilecek renkler hakkında konuşulur. “Akşam için hangi rengi kullanabiliriz?” diye sorularak gelen cevaplarla “Akşam geldiğinde gün batıyor ve gökyüzü turuncuya dönüyor, değil mi? Akşamı turuncu renk temsil eder! Öyleyse, turuncu kâğıtları alalım ve akşam zamanını temsil eden bölüme yapıştıralım. Ve son olarak, gece! Geceleyin gökyüzü karanlık olmaya başlıyor ve yıldızlar parlıyor! Geceyi temsil eden renk nedir? Mavi! Evet, mavi renk geceyi temsil eder.
Öyleyse, mavi kâğıtları alalım ve gece zamanını temsil eden bölüme yapıştıralım. Şimdi zaman cetvelimiz hazır! Hep birlikte zaman cetvelimize bakalım ve hangi zaman diliminde olduğumuzu görelim. Mesela şu anda hangi renk görünüyor? Evet, doğru cevap! Öğle zamanı çünkü yeşil renk görünüyor.”. Çocuklar şimdi birçok resim inceleyeceğiz. Bu resimlerin günün hangi zamanına ait olabileceğini düşünmenizi ve söylemenizi istiyorum denir. Zaman dilimlerini temsil eden bölümlere, bu resimleri yapıştırmaları istenir. Zaman cetveli tamamlandığında müzik açılır ve dans edilir. Müzik durduğunda zaman dilimlerini temsil eden sarı, yeşil, mavi ve turuncu kartlardan biri havaya kaldırılır. Çocuklar o renge ait zamanı ifade eden canlandırmalar yaparlar (uykudan uyanma, yemek yeme, spor yapma vb.). Zamanı takip etmek için hangi teknolojik ürünlerin kullanıldığı ile ilgili beyin fırtınası yapılabilir. Çeşitli saatler (dijital saat, telefon saati, analog saat, kum saati, kol saati, duvar saati vb.) sınıfa getirilerek incelenebilir. Takvimler incelenebilir.
Takvim yapılabilir. Günün öğünlerini belirten görseller ve öğünlerle eşleştirilen renkler kullanılarak çocuklarla günün öğünlerini gösteren kol saatleri tasarlanabilir. Çocuklarla günü planlama becerilerini geliştirmek için farklı zaman cetvelleri oluşturulabilir. Örneğin; uyku zaman cetveli, yemek zaman cetveli, oyun zaman cetveli vb.

DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Sarı renk bize günün hangi dilimini gösteriyor? Ya mavi, yeşil, turuncu?
· Sabahı/öğleyi/akşamı/geceyi başka hangi renkle gösterebilirdik?
· En sevdiğiniz zaman dilimi hangisi oldu? Neden?
· Renkleri zaman dilimleriyle eşleştirirken zorlandınız mı? Neden?
· Bu zaman dilimlerinde başka neler yapabiliriz?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Çocukların aileleri ile bir zaman cetveli oluşturmaları ve onlardan günün farklı zamanlarında neler yaptıklarına ilişkin resim çizmeleri istenir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 29 Aralık 2025 Pazartesi

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini değerlendirir.
Göstergeler Nesne/durum/olayı inceler. Tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Kazanım 26. Merak ettiği olay/durumları sorgular.
Göstergeler
Merak ettiği konuya ilişkin gözlem yapar. Merak ettiklerine ilişkin sorular sorar.
Merak ettiklerine ilişkin elde ettiği sonuçları başkalarının bulduğu sonuçlarla karşılaştırır. Merak ettiklerine ilişkin elde ettiği sonuçları açıklar.
KAVRAMLAR
Boyut: İnce-Kalın
Zaman: Önce-Şimdi-Sonra, Günler, haftalar, aylar, mevsimler, yıllar

ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Öğretmen çocuklara "1 haftada okula kaç gün geliyoruz, kaç gün gelmiyoruz biliyor musunuz?" diye sorar. Çocukların cevaplarını alır. Sonra Pazartesi-Salı-Çarşamba-Perşembe-Cuma-Cumartesi-pazar günleri
haftada 7 gün var, peki öğrenme duvarımızda 7 rakamı var mı? En son öğrendiğimiz rakam hangisiydi? Öğretmen çocuklara 7 rakamı posterini gösterir, rakamın neye benzediği sorulur. 7 rakamı öğrenme duvarına yapıştırılır. 
Çocuklara Pazartesi-Salı-Çarşamba-Perşembe-Cuma okula geliyoruz, Cumartesi-Pazar gelmiyoruz bilgisi verilir. Hep birlikte haftanın günlerini sesli olarak sayarlar. Ardından öğretmen haftanın günleri isimli şarkıyı açar. Sınıfta var olan bir takvim çocuklarla
incelenir, takvimde hafta içi 5 günün siyah renkle hafta sonu tatil günlerinin ise kırmızı renkle gösterildiğine dikkat çekilir. Öğretmen takvimde bulunulan günü işaretler ve çocuklara gösterir. Öğretmen bugünün günlerden ne olduğu bilgisini çocuklarla paylaşır ve "Dün
günlerden neydi? Yarın günlerden ne olacak?" diye sorarak Dün-bugün-yarın kavramlarına vurgu yapar. "Dün okulda ne yaptık hatırlayan var mı?" diyerek söz almak isteyen çocukların paylaşımlarını dinler. Çocuklara "Yarın okulda ne yapmak isterdiniz? "sorusunu yönelterek fikirlerini alır. Daha sonra öğretmen çocuklara bir parmak oyunu öğretir:

Sepete koydum 7 yumurta (Ellerden 7 parmak açılır) Her gün okula gelirken yemeyi unutma (Parmaklar yeniyormuş gibi yapılır.) Pazartesi-Salı-Çarşamba-Perşembe- Cuma-Cumartesi-Pazar (Parmaklar tek tek kapatılır) Nasıl güçlendim bak sonunda (Kollarını iki yana açıp, yumruklarını sıkar)

İsteyen çocukların tekrar etmesine rehberlik edilir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Sınıfın uygun bir köşesine 7 merkezi düzenleneceği söylenir. Çocuk sayısı kadar hazırlanmış olan 7 rakamı şablonları sınıfın çeşitli yerlerine saklanır. Çocuklardan 7 rakamı avına çıkarak sınıfta gizlenmiş olan şablonları bulmaları istenir. Buldukları 7 rakamlarını alarak masaya geçmeleri söylenir. Çocuklardan boya kalemleri ile 7 şablonlarını boyamaları ve kâğıdın boş kısmına 7 tane nesne çizip sayı ile eşleştirmeleri istenir. Çalışmaların tamamlanmasının ardından yapılan çalışmalar 7 merkezinde sergilenir.
Matematik merkezine 7 rakamı ile ilgili çalışmalar, rakam nesne eşleştirme çalışmaları yerleştirilir. 

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

FEN

Etkinlik Adı: MERHABA 7! HAFTANIN 7 GÜNÜNÜ ÖĞRENİYORUZ, SİRKE ANASINI GÖZLEMLİYORUZ
Sözcükler: Sirke Anası
Değerler:
Materyaller: Klorsuz su, doğal meyve, bal, nohut
İçerik
Çocuklarla çember oluşturulur. Sınıfa, içerisinde cam kavanoz, nohut, bal, su ve elmaların da olduğu çeşitli varlıklar getirilir. Bu varlıkların ne olduğu ve hangi amaçla kullanılabileceği sorulur. Ardından sınıfta sirke anası yapılacağı bilgisi verilerek bunun için hangi varlıklara ihtiyaç duyulabileceği sorulur. Çocuklar tahminlerini paylaştıktan sonra sirke anası yapım videosu izlenir. Videonun sonunda “Yeni bir faydalı bakteri oluşturacağız. Bu faydalı bakteriye ‘Sirke Anası’ denir. Sirke anası ne ile beslenecek? Büyümesi için nasıl bir ortama ihtiyacı var?” gibi sorular yönlendirilir. Sirke yapmak için gerekli olan mayaya, faydalı bakteriye sirke anası denildiği söylenir. Kavanozun içine doğal olan ancak çürük olmayan meyve parçalarını çocukların koyması istenir.
“Sirke anasının evi bu kavanoz, şimdi karnını doyurması için su ve bir kaşık bal dökelim” denilerek gönüllü olan çocuklar bu işlemi yapar. Çocuklara “Bundan sonra ne olabilir? Bu sirke anası neye benzeyecek sizce? Siz bir sirke anası yapacak olsaydınız hangi meyveden yapardınız? Her meyvenin sirkesi olur mu? Nohut yerine başka hangi malzemeler konulabilir? Nohut olmasa sirke anası oluşabilir mi?” gibi sorular sorulur ve çocuklardan cevapları dinlenir. Cam kavanozun içine nohut da dahil tüm malzemeler konulduktan sonra kavanozun ağzı ince bir tülbent ile kapatılır. Önceki hali buysa sonradan nasıl görüneceği ile ilgili sohbet edilir. Tam 3 hafta sonra; 3 pazartesi, 3 salı, 3 çarşamba ve benzeri söylenerek haftanın günleri, çocuklarla tekrar edilir. Kavanoz, ışık geçirmeyen karanlık ve serin bir ortamda bekletilir. İkişer gün ara ile malzemeler karıştırılır. Bu 3 haftalık sürecin sonunda, kavanozun üstünde jel kıvamında ve opak bir tabaka oluşur bu tabaka sirkenin mayası olan sirke anasıdır. İlk başta ince olan bu tabaka zamanla kalınlaşacaktır. Çocuklarla düzenli olarak gözlenir, her çocuk sirke anasını her gün hatırlatmakla görevlendirilir. Gözlem gerektiren deneylerde, günleri ve haftaları takip edebilmemiz için takvim kullanmayı bilmemiz gerektiği açıklanır.
Bakterilerin ne olduğu ve türleri tablo oluşturularak keşfedilebilir. Faydalı ve zararlı bakteriler dergi, kitap ya da sanal ortamdaki kaynaklardan incelenebilir. Fen bilgisi öğretmeninden destek istenerek çocukların mikroskop ile bakterileri incelemelerine fırsat verilebilir. Sirkenin kullanım amaçları ve yararları hakkında beyin fırtınası yapılabilir. Başka hangi meyvelerin sirkesinin yapılabileceği fikirleri tartışılır. Veli desteği ile temizlik amaçlı elma, nar, çilek, üzüm sirkeleri yapılabilir. Sirkeler şişelenerek okul bahçesi, okul lavaboları ve sınıflara dağıtılarak dezenfektan olarak kullanılabilir.
DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Daha önce sirke anasını görmüş müydünüz?
· Size ilginç geldi mi? Neden?
· Birlikte sirke anası yaparken senin görevin neydi?
· Çalışma bittikten sonra sirke anası ile ne yapabiliriz?
· Bugün hangi rakamı öğrendik?
· Haftanın günleri nelerdir?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Sirke anası oluştuktan sonra istekli olan velinin evine, sirke anası gönderilir. Sınıfta yapılan çalışma, fotoğraflanarak minik kartlar hazırlanıp evlere gönderilir.

T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 30 Aralık 2025 Salı

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini değerlendirir.
Göstergeler Nesne/durum/olayı inceler. Tahminini söyler.
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 3. Dili iletişim amacıyla kullanır.
Göstergeler
Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşurken jest ve mimiklerini uygun kullanır. Nezaket sözcüklerini kullanır.
Planlarını/duygularını/düşüncelerini/hayallerini anlatır.
Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
Göstergeler
Dinlediklerinde geçen yeni sözcükleri ayırt eder. Dinlediklerinde geçen yeni sözcüklerin anlamını sorar. Öğrendiği sözcükleri anlamına uygun kullanır.
Kazanım 13. Yazı yazma öncesi becerileri gösterir.
Göstergeler
Yazı ve çizimin bir arada olduğu ürünler oluşturur. Duygu ve düşüncelerini yetişkine yazdırır.
FİZİKSEL GELİŞİM VE SAĞLIK
Kazanım 8. Araç gereç kullanarak manipülatif hareketler yapar.
Göstergeler
Farklı materyaller kullanarak boyama yapar.
Farklı yapıştırıcılar kullanarak materyalleri yapıştırır. 
Kazanım 9. Özgün çizimler yaparak kompozisyon oluşturur. Göstergeler
Farklı materyaller kullanarak çizim yapar. Farklı zeminlerde çizim yapar.
Özgün çizimler yapar.

Boyut: Büyük-Orta-Küçük
KAVRAMLAR
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Sınıfa bir hediye paketi ile gelinerek çocukların dikkati çekilir. Paketin içinde ne olduğu söylenmeden çocuklardan tahmin etmeleri istenir. Hediye paketi etkinlik bitiminde açılmak üzere uygun bir yere konulur. "Hediye nedir? İnsanlar birbirine neden hediye alır? Hediyeleşmek neden önemlidir? Hediye aldığımızda ve verdiğimizde kendimizi nasıl hissederiz?" gibi sorularla sohbet edilir.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır. 
TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

MATEMATIK

Etkinlik Adı: YENİ YIL HEDİYESİ YAPIYORUZ, HEDİYELEŞİYORUZ
Sözcükler: Armağan 
Değerler:
Materyaller: Dünyanın En Küçük Hediyesi isimli hikaye kitabı, kutu
İçerik
Çocuklarla birlikte çember şeklinde oturulur. Çocukların ürün dosyasından daha önceleri yapılan birkaç çalışma gösterilerek "Bu etkinlikleri ne zaman yaptığımızı hatırlıyor musunuz?" denir ve çocuklardan etkinliklerin zamanını hatırlamaları beklenir. Bir gün önce neler yapıldığı hakkında konuşulur. Bir gün önce öğrenilen bazı bilgiler tekrar edilir. Her gece yattığımızda ve sabah uyandığımızda yeni bir güne geçtiğimiz, bu günlerden 365 kere yaşadığımızda da tam bir senenin bittiği hatırlatılır. Çocuklara yeni bir yıla gireceğimiz; biten yılın …. Ve yeni başlayan yılın …olduğu söylenir. Yeni yıl zamanı yaklaşınca ülkemizde insanların birbirini hatırladığı, iyi dileklerde bulunduğu belirtilir. - Dünyanın birçok yerinde yeni yılın kutlandığı söylenir. Farklı ülkelerde yeni yılın nasıl kutlandığıyla ilgili ilginç bilgiler verilmeye devam edilir. "Amerika'da yılbaşı bir spor müsabakasıyla anılır hale gelmiştir. Genelde yılbaşı için önemli bir Amerikan futbolu maçı oynanır ve birçok kişi evlerinde bu maçı izlemeyi tercih eder. Çin'de yeni yıla davul çalınarak girilir. Ayrıca toplu etkinliklerde ejderha dansı yapılır. Ayrıca arkadaş ziyaretleri yapılır. Japonya'da Mochi adı verilen içi pirinçli kekler pişirilir ve evlerin girişine örtüler asılır.
Danimarka'da insanlar tüm yıl boyunca kırık tabakları biriktirir ve yılbaşında bunları kapısının önüne dizer. Ne kadar fazla tabak olursa o kadar fazla arkadaşın eve geleceğine inanılır. Saatler tam 12 olduğunda ise bir sandalyenin üzerine çıkılarak zıplanır."
Ülkemizde ise yeni yılda, tüm aile bireylerinin bir araya gelerek iyi vakit geçirmeye özen gösterdiği, iyi dilek ve temennilerde bulunulduğu söylenir. Diğer ülkelerle ortak özelliklerimiz olup olmadığı sorulur.
Yeni yıl akşamı ailemizle hoş vakit geçirmenin bizim ülkemizde aileye verilen önemden kaynaklandığından bahsedilir.
Çocuklar karışık düzende ayakta dururken önceden hazırlanan kırmızı kutu öğretmen tarafından alınır. Çocukların yanlarından geçilirken kutu elde sallanır. Çıkan sesle çocukların dikkatleri kutuya çekilir.
Aşağıdaki dörtlük söylenerek hep beraber masalara geçilir. “Kırmızı bir kutum var,
Sallayınca ses çıkar. Masalara geçelim, Bakalım içinde ne var?”
Masalara geçilince kutu, çocukların rahatlıkla görebilmeleri için karşılarına konur. “Çocuklar sizce bu kutunun içinde ne var?” denilerek çocukların kutunun içinde ne olduğu ile ilgili tahminlerde bulunmaları istenir. Çocukların cevaplarından sonra kutuya sonra bakacakları bilgisi verilerek çocuklara Dünyanın En Küçük Hediyesi isimli hikaye kitabı gösterilir. Kapak fotoğrafı hakkında sohbet edilir. Hediye ve armağan kelimeleri aynı anlama geliyor biliyor musunuz? Şimdi hediye yerine armağan diyerek sohbetimize devam edelim." denir.
- "Armağan alıp vermeyi sever misiniz?" diye sorularak:
Armağan almayı severim/sevmem çünkü; ......
Armağan vermeyi severim/sevmem çünkü; ......
şeklinde sırayla cevap vermeleri istenir.
Hediyeleşmenin bizim kültürümüzde önemli bir yerinin olduğu söylenir. "Hediye alarak bazen karşımızdaki kişinin gönlünü alırız, bazen özlediğimizi hatırlatırız, bazen sevgimi anlatırız. Birine yardım etmek istediğimizde de bunu hediye vererek gerçekleştirebiliriz. Hediyeleşmek
insanları birbirine yaklaştırır, sözlerle anlatılamayanlar hediye verilerek anlatılır, hediye verildiğinde karşılık beklenmez ve biri bize hediye aldığında nezaketle teşekkür ederiz" gibi ifadelerle hediyeleşmenin önemi vurgulanır. “Kutunun içinde ne olduğunun cevabı bu kitabın içinde olabilir.” denilir ve çocukların kitabı ilgiyle dinlemeleri sağlanır. İçerikteki zıt kavramlara dikkat çekmek için görsellerdeki detaylar vurgulanır. Çocukların içerikler ile ilgili yorumları sırayla dinlenir, sorular cevaplanır. Kitap sayfalarındaki hediye paketlerinin içinde neler olabileceği sorulur. Kitabın sonuna gelindiğinde öğretmen, aslında sahip olduğumuz en büyük hediye sevdiklerimizle birlikte olduğumuz anlardır der. Etkinliğin başında gördükleri kırmızı kutunun içinde ne olabileceği sorulur. Kutunun içindekiler çocuklara gösterilir. Kutunun içinden çocukların aileleri ile olan fotoğrafları çıkar. Her çocuk gözlerini kapatarak kutunun içinden bir fotoğraf alır. Çocuklar aldıkları fotoğrafların kime ait olduğunu söylerler. Tüm fotoğraflar masada birleştirilir. Mutlu anların ne kadar büyük bir hediye olduğundan bahsedilir. Çocuklar büyük resimden kendi aile fotoğraflarını alırlar. Fotoğraflara çocukların seçtikleri materyallerle çerçeveler yapılır. Tamamlanan çerçevelere “Canım ailem, en büyük hediye; birlikte olduğumuz anlardır. Birlikte nice yıllara!” notu eklenir. Çocukların eklemek istedikleri notlar da yazılır. Fotoğraf çerçeveleri evlere gönderilir.
Her kültürün farklı özellikleri olsa da her kültürde insanların özel günleri sevdikleriyle geçirmeye özen gösterdiği söylenir. Ayrıca sevdiğimiz insanlara tüm önemli günlerde olduğu gibi tebrik kartı hazırlayabileceğimizden bahsedilir. "Bizler de yeni yıl için sevdiklerimize tebrik kartı hazırlayalım mı?" denerek masalara geçilir. - 25x35 boyutlarında renkli fon kartonları dağıtılır. Kartonlar ikiye katlanır, ön yüzüne pul, sim, kurdele, renkli kâğıt parçaları, boya kalemleri vb. materyaller kullanılarak süslemeler yapılır. Hazırlanan tebrik kartlarının iç yüzüne çocukların yeni yıla dair duygu ve düşünceleri yazılır. Tebrik kartları eve gönderilir.

DEĞERLENDİRME


ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
· Kırmızı kutuyu ilk gördüğünüzde içinde ne olduğunu düşündünüz?
· Bugün neler yaptık?
· Yeni yıl kartını kimin için hazırladın?
· Sana kim yeni yıl kartı göndersin isterdin? Neden?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI




T.C. MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI GÜNLÜK PLAN
Tarih: 31 Aralık 2025 Çarşamba

Okulun Adı:
Yaş Grubu: 48-72 Ay
Öğretmenin Adı:  
KAZANIM VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 1. Nesneye/duruma/olaya yönelik dikkatini sürdürür.
Göstergeler
Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanır.
Dikkatini çeken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla özelliği/niteliği söyler.
Kazanım 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini değerlendirir.
Göstergeler Nesne/durum/olayı inceler. Tahminini söyler.
Gerçek durumu inceler.
Tahmini ile gerçek durumu karşılaştırır.
Tahmini ile gerçek durum arasındaki benzerlikleri/farklılıkları açıklar.
Kazanım 6. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.
Göstergeler
Gösterilen sembolün anlamını/işlevini söyler. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
Kazanım 17. Nesne/varlık/sembollerle oluşturulan grafikleri değerlendirir.
Göstergeler
Nesneleri/varlıkları kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri/varlıkları sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği inceleyerek sonuçları yorumlar.
Kazanım 26. Merak ettiği olay/durumları sorgular.
Göstergeler
Merak ettiği konuya ilişkin gözlem yapar. Merak ettiklerine ilişkin sorular sorar.
Merak ettiklerine ilişkin elde ettiği sonuçları başkalarının bulduğu sonuçlarla karşılaştırır. Merak ettiklerine ilişkin elde ettiği sonuçları açıklar.

KAVRAMLAR
Miktar: Az-Çok Duyu: Islak-Kuru
ÖĞRENME SÜRECİ
GÜNE BAŞLAMA
Çocuklarla çember şeklinde oturulur. Duygu durumları, önceki gün evde neler yaptıkları hakkında sohbet edilir. Güne başlama rutinleri gerçekleştirilir. Daha önceden yapılan hava durumu etkinlikleri varsa hatırlatılır. Bulut çeşitlerini inceledikleri etkinliği hatırlamaları istenir. Varsa sınıfa daha önceden asılan hava durumu kartları incelenir. Sonbahar ve kış mevsimini karşılaştırmaları ve havada ne gibi değişiklikler olduğunu söylemeleri istenir. Türkiye’de her mevsimde havanın farklı derecelerde olduğu, yağmurların farklı miktarlarda yağdığı söylenir. Örneğin kışın güneşli günlerin daha az olduğu, havanın daha soğuk olduğu, yağmurların daha fazla yağdığı, bazı günlerde ise kar yağdığı bilgileri verilir. Fırtına isimli hikaye kitabı çocuklara etkileşimli bir şekilde okunur.

ÖĞRENME MERKEZLERİNDE OYUN
Çocuklar ilgileri doğrultusunda öğrenme merkezlerine yönlendirilirler. Merkezlerdeki materyalleri incelemelerine rehberlik edilir. Çocuklar merkezlerde gözlemlenir, gerekli durumlarda anekdot kayıtları alınır. Erken okuryazarlık merkezine hava durumu ile ilgili çalışmalar bırakılır. 

TOPLANMA, TEMİZLİK, KAHVALTI, GEÇİŞLER
Sınıf rutini ile sınıf toplanır ve beslenmeye geçilir. Sınıf toplandıktan sonra sınıfın temiz olup olmadığına dikkat çekilerek sınıfı temiz bırakmamız gerektiği vurgulanır. Temiz olmayan yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir. 

FEN
(Büyük Grup Etkinliği)
Etkinlik Adı: GÖK GÜRÜLTÜSÜNÜN SESİNİ DİNLİYORUZ, YAĞMUR ÖLÇER YAPIYORUZ
Sözcükler: ölçme, yağmur, kar, güneş, rüzgar, bulut, grafik, kayıt
Değerler:
Materyaller: Plastik şişe, bant, yapıştırıcı, makas, cetvel, asetat kalemi
İçerik
Hava durumu incelenerek etkinlik yağmurlu bir havanın olduğu günde planlanır. Sohbet zamanı için çocuklar sınıfın uygun bir alanına alınır. Havanın durumu ile ilgili sorular sorulur. Örneğin “Hava durumu nedir? Evden çıkmadan önce havanın durumuna neden bakmalıyız? Hava durumunu nerelerden öğrenebiliriz?” gibi sorular sorulur. Hava olaylarının farkına varılması ve konuya dikkat çekmek ve fikir alışverişi oluşturmak için farklı sorulardan yararlanılabilir. Hava durumu ile ilgili eğitici dergi okunur. Kış gelmesiyle birlikte gök gürültüsü sesini sık sık duyacağımız söylenir. Şimşek nasıl oluşur? Sorusu çocuklara sorulur. Bu konuyla ilgili şimşek nasıl oluşur isimli eğitici video izlenir. Şimşek ve yağmur damlaları ile ilgili etkinlik yapılır.
Çocuklara yağmurun miktarını ölçmemiz mümkün olabilir mi? sorusu yöneltilir. Çocuklardan gelen fikirler dinlenerek paylaşım ortamı oluşturulur. Gelen cevaplara uygun fikirler değerlendirilir. Örneğin ne ile

ölçeriz, nasıl ölçeriz, ölçme için hangi ölçüm aletlerini kullanabiliriz? vb. gerekli merak uyandırma etkinlikleri gerçekleştirildikten sonra daha önceden hazırlanmış olan materyaller çocuklara tanıtılır. Su şişesi uç kısmına yakın bir yerden makasla kesilir. Yapıştırıcı veya bant yardımıyla kesilen kısım ters çevrilerek şişeye yapıştırılır. Plastik üzerine yazılabilen bir kalem yardımıyla cetvel ile ölçülerek eşit aralıklı numaralandırma yapılır. Çocuklara yağmurölçer malzemesinin hazır olduğu ifade edilir. Yağmurölçer sınıftan gözlemlenebilecek bir alana hava olaylarından etkilenmeyecek (uçma, devrilme vs.) şekilde okul bahçesine yerleştirilir. Hava gözlemine bir süre devam edileceği için yağmurölçer yerleştirme saatine dikkat edilerek not alınır. Çocuklardan ara ara gözlem yaparak, not defterlerine suyun miktarıyla ilgili kayıt tutmaları istenir. Gün bitiminde yağmurölçer sınıfa alınarak ölçüm sonucu gözlemlenerek oluşturulan grafiğe kayıt yapılır. Ertesi gün ya da farklı bir yağmurlu günde yine aynı şekilde yağmur ölçer aynı alana yerleştirilerek gözlem çalışması gerçekleştirilir. Uygun koşullara göre bu etkinlik farklı günlerde tekrar edilip gerekli kayıtlar grafiğe not edilir. Çocuklarla oluşturulan grafiğe uygun olarak tartışma ortamı oluşturulur.
Sonucunda ise yağmurun her zaman aynı şiddet ve yoğunlukta yağmadığı, küçük bir alanda da olsa ölçüm yapılabileceği ifade edilerek etkinlik sınıf dinamiğine uygun olarak sonlandırılır.
Hava durumu ile ilgili eğitici bir video izlenebilir. “Yağmur yağmadığı zaman neler yaşanabileceği ve bu durumların canlılar üzerinde ne gibi olumsuz etkiler oluşturabileceği üzerine çocuklarla konuşulur.
Yağmur suyunun nasıl saklanabileceği hakkında bir tartışma başlatılır. Çocuklara yağmur suyunu saklamak için nasıl bir düzenek hazırlayabilecekleri sorulur. Çocuklardan bu düzenekleri sınıfta hazırlamaları istenir.”

DEĞERLENDİRME
ÇOCUKLARLA GÜNÜ DEĞERLENDİRME
Hava durumu görevlerimizi yerine getirmek için engel olabilir mi? Neden? Her şeyi ölçmemiz mümkün müdür?
Sıvıları ölçmenin başka yolları var mıdır? Nelerle ölçebiliriz?


GENEL DEĞERLENDİRME
(Günün kazanım ve göstergeleri, kavramları ve değerleri baz alınarak, çocuk, öğretmen ve program açısından olacak şekilde genel ifadelerle yazılmalıdır.)

AİLE/TOPLUM KATILIMI
Aile Katılımı: Ailelere gün içinde yapılan etkinlik hakkında bilgi verilir. Ailelerden kendi yağmur ölçerlerini yapmaları istenir ve birlikte bir paylaşım ortamı oluşturulabilir.
Toplum Katılımı: Yerel yönetimlere ait yağmur toplama alanları gözlemlenerek sürdürülebilir yaşam becerileri için farkındalık çalışmaları gerçekleştirilebilir.

